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Objetivo

e Configurar PhoneGap Build para que genere
una aplicacion nativa iOS

— Son muchos pasos, pero es necesario disponer de
un dispositivo Apple que habra que registrar
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Compilacion en PhoneGap Build
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Ficheros requeridos

* Al pulsar en “no key
selected” debemos
proporcionar:

— un titulo o identificador

* podemos tener varias
claves

— Un certificado de
desarrollador de Apple

e en formato p12

— Un perfil de suministro
e provisioning profile
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Pasos

ID de Apple

Licencia de Desarrollo
Certificado de Desarrollador
Registrar el Dispositivo Apple

. Perfil de Suministro



1.- ID de Apple

* Se necesita ID de Apple

— para los que ya son usuarios de Apple, puede
usarse el mismo ID de iCloud o de AppStore

— se puede obtener en
https://appleid.apple.com/account




2.- Licencia de Desarrollo

e Para obtener una Licencia de Desarrollo

— unirse al Apple Developer Program
https://developer.apple.com/programs/

* Elegir entre desarrollador independiente o
empresa de desarrollo

e Cuesta 99S US/ afno



Certificado de Desarrollador Apple

* Apple proporciona dos tipos de certificado
— desarrollador y distribuidor

* necesitamos el primero
* Las aplicaciones han de estar firmadas por un
certificado valido para poder:
— ejecutar en dispositivo Apple
— publicar en AppStore



3.- Obtencion del Certificado

¢ ACCEdemOS al @ Developer
|0S Provisioning Portal
— https://developer.apple.com

— Pulsamos en ‘Member Center’,/’
introducimos el ID de Apple

— Pulsamos en ‘Certificates, Identifiers & Profiles’

~ SDKs Forums
DL\ Download the SDKs and the late ﬂ Find answers and discuss with other developers
software. and Apple engineers.
Certificates, Identifiers & Profiles Bug Reporting
(}'/lf,'&wlr ) . ) )
31 Manage your certificates, identifiers, devices, Submit bugs or request enhancements to APls
e

and profiles for your apps. and developer tools.



* Después en
‘Certificates’

* Y desplegamos

Ea iOS Apps ‘Certificates’
‘Development’

* Yellaesqsup. derecha,

Certificates . )
pinchamos el botdn

l. I Identifiers o~ .

= Anadir (+)
@ Devices

Provisioning Profiles 105 A+s v
Learn More ¥: Certificates

[ App Distribution Guide All

PoLding + Q

Development

Production



* Seleccionamos iOS App Development y ‘Continue’

e Se nos solicita un archivo CSR (Certificate Signing
Request) o Solicitud de Firma de Certificado

* vienen las instrucciones de como hacerlo



Archivo CSR

 Hay muchas herramientas de gestion de
certificados,

— algunas incluidas en el S.0., otras se pueden
instalar

e Mac OS X, desde el “Acceso a Llavero”
 Windows, Ubuntu: herramientas externas

— openssl, gestores de Certificados de IE, Firefox,...



Generar CSR en Mac OS X

* Abrimos “Acceso a Llaveros”
— En ‘Aplicaciones’ -> ‘Utilidades’

 En el menu principal “Acceso a Llaveros”
seleccionamos ‘Asistente para Certificados’

 Seleccionamos ‘Solicitar un certificado de una
autoridad de certificacion...’

J YL ERREVETGT Archivo  Edicion  Visualizacion  Ventana  Ayuda

[
‘ Acerca de Acceso a Llaveros
Preferencias... 38,
»

Asistente para Certificados Abrir...
Visor de tickets X #K Crear un certificado...

o ' Crear una autoridad de certificacion...
Servicios >

~ Crear un certificado para otra persona como autoridad de certificacion...
Ocultar Acceso a Llaveros 32 H Solicitar un certificado de una autoridad de certificacion...
Ocultar otros 38 H Establecer la autoridad de certificacién por omision...
Mostrar todo Evaluar un certificado...

|

Salir de Acceso a Llaveros #Q




Rellene el formulario

Certificate Information

Introduzca su — - —
Introduzca informacion para el certificado que esta solicitando.

° o / \ . . . . g
d | FECC | O n d e CO rreo en continuar para solicitar un certificado de la CA.

Direccidn de correo del usuario: || gabriel@dit.upm.es

SU nOmbre ) Nombre comun: Gabriel

Direccion de correo de la CA:

: {
Se I e CC I O n e g u a rd a r La solicitug: O Se envia por correo electronico a la CA
== @ Se guarda en el disco

* V4
d Permitirme especificar la informacién
en ISCO O del par de llaves |

{ : )
y pulse ‘Continuar’_

Obtenemos el
fichero ‘CSR’

[ Continuar J




Solicitar el certificado

 Volvemos a la web de desarrolladores de
Apple y subimos el fichero ‘CSR’

e Pulsamos el botdon ‘Generate’

* Nuestro certificado esta listo para instalar

— pulsamos en ‘Download’, salvamos el fichero .cer

vy hacemos doble click para instalarlo en ‘Acceso a
Llaveros’

* conviene hacer una copia de seguridad y mantenerlo a
buen recaudo

— pulsamos ‘done’ para proseguir



Certificado listo

* En ‘Certificates’ -> ‘Development’ podemos
ver nuestro certificado y la fecha de
expiracion

— si pinchamos, aparece informacion adicional

Gabriel Huecas 10S Development Jan 27, 2017

Name: Gabriel Huecas

Type: i0S Development

Expires: Jan 27, 2017

Revoke Download



Formato p12

* El certificado esta listo, pero PhoneGap Build
exige formato p12

e En ‘Acceso a Llaveros’ -> ‘Certificados’

— Menu contextual sobre ‘iPhone Developer...

* Seccionamos la opcién ‘Exportar ...

* Nos pedira una clave, hay que recordarla para poder
subirla a PhoneGap Build

|» |-/ iPhone Developer: Gabriel

Nueva preferencia de identidad...

Copiar “iPhone Developer: Gabriel Huecas (3L2865B2LG)”
Eliminar “iPhone Developer: Gabriel Huecas (3L2865B2LG)"

Exportar “iPhone Developer: Gabriel Huecas (3L2865B2LG)"...

| Obtener informacién
Evaluar "“iPhone Developer: Gabriel Huecas (3L2865B2LG)"...



4.- Registrar el dispositivo

e En Member Center:

1.

En ‘Certificates, Identifiers & Profiles’,
seleccionamos ‘Devices’

2. Seleccionamos ‘All’

Pinchamos el botdon ‘Anadir’ (+) en la esquina
superior derecha

4. Seleccionamos ‘Register Device’

Introducimos el nombre e identificador (UDID)
de nuestro dispositivo

Pinchamos ‘Continue’ y luego ‘Register’



ldentificador de Dispositivo

Hay que introducir el UDID

— no confundir con Numero de Serie
Conectamos el dispositivo al ordenador
Desde iTunes:

— Suele mostrar el nimero de serie, pinchamos
hasta que ponga UDID

Desde Xcode (si disponemos de un Mac):

— Menu “Window” -> “Devices”



5.- Perfil de Suministro

* Ya podemos obtener el ‘Provisioning Profile’

* En la seccion ‘Provisioning Profile’ pinchamos

en Anadir (+), rellenamos los datos y bajamos
el fichero generado

— extension: .mobileprovisioning



Descargar el Perfil de Suministro

* Desplegamos el perfil y
pulsamos en ‘Download’

Nam Docencia UPM
ﬁ\ Type: iOS Developm
. Ya te n e m O S e I S e u n d O PROV App ID: Aplicaciones Docencia UPM (es.upm.*)
g Certificates: 19 total
° Devices: 79 total
ﬁ C h e rO Enabled Services: None
Expires: Jan 14, 2017

Status - @ Active

oooooooo



Configuracion PhoneGap Build

* Rellenamos los campos

— titulo i0S  Nokeyselected v &
“GH1” por ejemplo \

— certificado p12
“Certificados.p12”

Debemos recordar la clave
asignada al fichero

title :

GH1

certificate (p12) file

| Seleccionar archivo | Certificados.p12

provisioning profile
| Seleccionar archivo | Docencia_UPM.. leprovision

— perfil de suministros
“.mobileprovision”




Otras claves
Edit account
* En PhoneGap Build ->
. e ‘Edit Account’ podemos
acceder a nuestras
claves firmadas

i0S 105

GH1

add a key ..

W Android

add a key ..

A&y Windows Phone

add a publisher ID .



Recompilamos todo
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iGracias por su atencion!

* G. Huecas —
mTwitter: @ghueE E m

« www.dit.upm.es/~gabriel

s

CORDOVA” gﬁhgneGap PhoneGap Build
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Aplicaciones FirefoxOS
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FirefoxOS /

@ FirefoxOS es el nuevo SO

= para moviles y tabletas
* Desarrollado por la Fundacion Mozilla

\
HTML JavaScript
',

# Sus aplicaciones se programan en E E 3
= HTMLS5, CSS y Javascript

# Recursos y tutoriales

» https://marketplace.firefox.com/developers/docs/firefox os

= https://marketplace.firefox.com/developers/docs/quick_start
m https://developer.mozilla.org/es/docs/Aplicaciones/Comenzando aplicaciones

= https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Reference

© Juan Quemada, DIT, UPM


https://marketplace.firefox.com/developers/docs/firefox_os
https://marketplace.firefox.com/developers/docs/quick_start
https://developer.mozilla.org/es/docs/Aplicaciones/Comenzando_aplicaciones
https://developer.mozilla.org/en-US/Apps/Reference

Apps FirefoxOS

# Aplicaciones para instalar en moviles y tabletas

" Funcionando con o sin conexion a Internet
+ Construidas con tecnologias Web: URLs, HTTP, HTML, CSS, JavaScript, ...

= También pueden instalarse en PCs o navegadores

# Tipos de WebApps Firefox OS

* hosted: alojadas en un servidor

= packaged: se descargan empaquetadas
+ Hay tres tipos
= Plain: aplicaciones Web convencionales
= Certified: con acceso a algunos elementos restringidos
= Privileged: con acceso a todos los recursos del movil

Juan Quemada, DIT, UPM



Hosted Apps

# Webapps publicadas en modo ejecutable en un servidor Web
= Pueden ejecutarse desde un navegador

= Ademas de ser publicadas en una tienda a través de su URL
+ para su instalacién en un dispositivo FirefoxOS

= Mas info:
+ https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Hosted_apps

# Caracteristicas
= Necesitan conexion a Internet para ser ejecutadas
= Solo puede haber una hosted WebApp por dominio Web

# Se gestionan a través del objeto predefinido navigator.mozApps
= con métodos install(....) o checklnstalled(....)

@ Juan Quemada, DIT, UPM


https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Hosted_apps

Packaged WebApps

#® Webapps empaquetadas en un fichero ZIP

= Pueden ser publicadas en una tienda
+ para su instalacion en dispositivos Firefox OS

= Mas info:
+ https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Packaged apps

# Se pueden publicar en tiendas o en servidores

= Solamente se pueden instalar
+ No se pueden ejecutar directamente en un navegador

= Pueden ser autonomas
+ Funcionando sin conexion a Internet

# Se instalan a través del objeto predefinido navigator.mozApps
= con meétodo installPackage(....)

© Juan Quemada, DIT, UPM


https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace/Options/Packaged_apps

Firefox Marketplace

# Firefox Marketplace permite crear

= tiendas de aplicaciones alojadas en servidores
* https://developer.mozilla.org/en-US/Marketplace

# Los Marketplace FirefoxOS pueden competir entre si

= seran mas 0 menos populares
+ dependiendo de la aceptacion de los usuarios I'm thinking of...

= seran mas 0 menos seguras
* dependiendo del control de la seguridad realizado

#® Market places con apps de Mozilla
= https://marketplace.firefox.com

@ Juan Quemada, DIT, UPM
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Final del tema
Muchas gracias!

Juan Quemada, DIT, UPM



Reloj SVG como App FirefoxOS



Reloj SVG como App

hosted
packed

# Incluimos el reloj SVG como [
= hosted App
= packaged App

# Ambas estan publicadas en

= Google Drive de asignatura
+ https://googledrive.com/host/0B48KCW{fVwCIEMiFhUHM4d3FnSTaq/

Juan Quemada, DIT, UPM
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https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/

Arrancar el simulador de FirefoxOS en Firefox

# Las apps se instalan en el simulador incluido en Firefox
= Firefox incluye a partir de Firefox 30.0 un simulador de FirefoxOS

+ Se arranca seleccionando “Tools -> Web Developer -> App Manager”
= Después se arranca (Start Simulator) y se selecciona la version 1.4 (Firefox 1.4)
+ 0OJO! La app con el Reloj dada esta probada en Firefox 1.4 y 1.3 y pueden no funcionar en otras versiones

s I Window_telp ___° —— +
) Downloads x) ¥ « about:app-manager G
Add-ons OXA |
| SetUp Sync... : G Sancos ~ [ varies ~ [ Cursen ~ [ Tooh ~ O Rads ~ O WTMRS ~ T HTMLS-RTC ~ o MiTweter & CTING & OF O Flo
B Web Developer > [ERCTTIRCE xxl L
Page Info =l Web Console X RK

Inspector XEC £ Not connected. Please conn
Debugger ®S
Style Edmor—> OF7
Profiler OFs
Network
Developer Toolbar
App Manager
Browser Console on)
Responsive Design View T EM
Eyedropper
Scratchpad OFe
Page Source =U

Google || Firefox OS Simulator l

(&

Get More Tools

Asryone has the powerww - — d Connect to localhost: 6000 Start Simulator

Firefox 05 1.3 Firefox OS5 1.4 .- Cancel

Juan Quemada, DIT, UPM & &



Instalar hosted App en simulador FirefoxOS

2. Introducir URL del instalador en el navegador vy clicar (ejecutar instalador)
https://googledrive.com/host/0B48 KCWfVWCIEM]FhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

3. clicar en boton de instalar
ry —— 6. Aplicacion
o S P S —r— instalada

Q

Lrmor 404 (ot Foaund ™

w804 Tert Faram ™y
L2 Tenda oo Sarsago - Mok

ratalacor del Melcy

R ]

LAY Cancel

‘A9

4. clicar para
confirmar instalacion

1. clicar para desplegar el navegador

y poder instalar la hosted App 4. clicar para
volver a escritiorio 11

Juan Quemada, DIT, UPM


https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

-
b gy —

Ul Ll LR L

Reloj SVG: hosted App @

hosted
# Para crear una hosted App con "';‘"‘ek X ’ o

Reloj SVG se debe afadir a . clochtm \%
clock.htm: B &) ico_16.png
= |conos — Q ico_48.png

¢ que se mostraran en el escritorio f— —
= Instalador ico_128.png

+ de la WebApp en el escritorio { j install.htm ]
= Manifiesto PC- manifest.webapp )

+ con informacion de instalacion

= E| ejemplo suministrado incluye
ademas estilos y tipografias

]| zepto.min.js

© Juan Quemada, DIT, UPM 12



manifest.webapp

# Fichero en formato JSON (JavaScript Object Notation)

= Con informacioén de instalacion, recursos, disenador, ...
= Los URLs son relativos con path absoluto

# JSON es un formato muy habitual para manifiestos

{ | version nombre que aparece en el escritorio

"5.Q" )

"version":

descripcion para tienda

"name": "Reloj", ) 4*///,,

(“description": “Reloj Analogico y Digital", )

URL de WebApp en servidor

("launch_path“: "/host/OB48KCWwaCIEUDVFYldeEowHﬁ/hosted/c1ock.htm",)

3

"128": "/host/0B48KCWfVwCIEUDVFY1dwSEYwbHM/hosted/ico_128.png"

Micons": {
"16": "/host/0B48KCWfVwCIEUDVFY1dwSEYwbHM/hosted/ico_16.png",
"48": "/host/0B48KCWfVwWCIEUDVFY1dwSEYwbHM/hosted/ico_48.png",

ICoNOosS escritorio

/;developer": {
"name": "InternetNG Team",

equipo/empresa desarrolladora

"url": "http://internetng.dit.upm.es" /Jt
\J

} © 3Juan Quemada, DIT, UPM
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<!DOCTYPE html>

<html><head><title>Instalador del Reloj</title> |nSta”. htm
<meta charset="UTF-8">

<script type="text/javascript" src="http://zeptojs.com/zepto.min.js" ></script>

</head>

<body>

(<div id="install">Estado de la instalacién del Reloj 5.0</div> )

<script>
$(document). ready(function() {
(_var gManifestName = location.href.replace("install.htm","") + 'manifest.webapp';)
(Vvar request = navigator.mozApps.checkInstalled(gManifestName);)

/request.onsuccess = function() { I
if (request.result) { $("#install").text("La app ya esta instalada"); // App instalada
else { // App no instalada

$("#install").html("<input type='button' value='Instalar'>");

$("#install").click(function() {

var req = navigator.mozApps.install(gManifestName);
req.onsuccess = function(data) {

$("#install").text("La app ha sido instalada").unbind('click');
}

req.onerror = function(errobj) {
alert("Error de instalacion: " + this.error.name);

}
};
}

\J 4

(request.onerror = function() { alert('Error de instalacion: ' + this.error.message); } )

};
</script>
</body>

</html> © 3uan Quemada, DIT, UPM 14



Instalar hosted App en simulador FirefoxOS

2. Introducir URL del instalador en el navegador vy clicar (ejecutar instalador)
https://googledrive.com/host/0B48 KCWfVWCIEM]FhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

3. clicar en boton de instalar
ry —— 6. Aplicacion
o S P S —r— instalada

Q

Lrmor 404 (ot Foaund ™

w804 Tert Faram ™y
L2 Tenda oo Sarsago - Mok

ratalacor del Melcy

R ]

LAY Cancel

‘A9

4. clicar para
confirmar instalacion

1. clicar para desplegar el navegador

y poder instalar la hosted App 4. clicar para
volver a escritiorio 15

Juan Quemada, DIT, UPM


https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/hosted/install.htm

L] packed
Name

: index.html| >

== package.manifest>

( " package.zip )

Name B - - hﬁj-wm|

Reloj SVG: packaged App

ho ted

# Componentes

= |nstalador
+ de la WebApp e

= Manifiesto

+ con informacion de instalagion del <_ install.htm >
paquete P manifest.webapp >

[E zepto.min.js

\Q\ ico_16.png
eﬁ ico_48.png
&) ico_128.pn

escritorio

= App empaquetada | -

+ Zip con todos los ficheros de la App - "s,0",

"name": "Reloj",

= |os mismos ficheros de la hosted App "description”: "Reloj Analogico y Digital”,

(ilaunch_path */clock.htm",)

= Salvo manifiesto: URLS relativos——"" "o’ T
48" "“/ico_48.png" : )

+ OJO: Los ficheros deben empaquetarse “128%; */ico 128, pno"

sin mas, sin estar en ningun directorio mdeveloper™: {

"name": "InternetNG Team",

“url": “http://internetng.dit.upm.es"

} 16
Juan Quemada, DIT, UPM }
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package.manifest

# Fichero en formato JSON (JavaScript Object Notation)

= Con informacion sobre la webapp empaquetada

# JSON representa datos como literales de objetos JavaScript
= Todos los datos estan serializados en el fichero como un string

version (igual al del manifest.webapp)

: /

"version": "S.G"{)

nombre (igual al del manifest.webapp)

D/

"name": "Reloj"

- —

URL a paquete en tienda

(fpackage_path": "https://googledrive.com/host/OB4§kCWwaCIEUDVFYldeEowHM/packed/package.zip",:)

"developer": {
"name": "InternetNG Team",

"url": "http://internetng.dit.upm.es" |¢
}

}

equipo/empresa desarrolladora
(igual al del manifest.webapp)

Juan Quemada, DIT, UPM

17



<!DOCTYPE html> ]
<html>
“heads index.htm|
<title>La Tienda de Santiago - Reloj</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>

<body>
<p>Pagina de Auto-Instalacidén del Reloj 5.0</p>

<script>
(function() {
(_var manifestUrl = location.href.replace("index.html","") +'package.manifest'; )

if (! navigator.mozApps.installPackage) {
alert("ERROR: Esta aplicacién no es compatible con tu dispositivo.");
return;

}

var req = navigator.mozApps.installPackage(manifestUrl);

/" req.onsuccess = function() {
alert("Instalacion completada."+this.result.origin);
\_}:
/" req.onerror = function() {
alert("Error de instalacidon: "+this.error.name);
\_};
}
)();
</script>
</body>

</html> © 3uan Quemada, DIT, UPM 18



Instalar packed App en simulador FirefoxOS

2. Introducir URL del instalador en el navegador vy clicar (ejecutar instalador)
https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwWCIEMjFhUHM4d3FnSTg/packed

3. clicar en boton de instalar

~ 6. Aplicacion

Web Browser P—— a .

i . instalada

Coogh Coogh & La Tienda do Santiag ... O

Pigmna de Aoto bastalacvia &l Rebey SO —
lalnl?) —
a5 9
OK
LB
. ] alnle !
4. clicar para
. confirmar instalacion I
1. clicar para desplegar el navegador
y poder instalar la hosted App 4. clicar para
volver a escritiorio 19

Juan Quemada, DIT, UPM


https://googledrive.com/host/0B48KCWfVwCIEMjFhUHM4d3FnSTg/packed/

HTML JavaScript

BEEY
s

Final del tema
Muchas gracias!

20
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Ejercicio

® Empaquetar como App FirefoxOS, tanto hosted, como packaged, el reloj
animado basado en SVG o en CANVAS (solo uno, el que se prefiera)
propuestos como ejercicios P2P opcionales en los temas SVG y CANVAS.

# Publicar dichas apps en Google Drive para que se puedan instalar por
terceros.
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