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Obje7vo	

•  Construir	aplicaciones	móviles	
mul7plataforma	basadas	en	HTML5,	JS	&	CSS3	
– Evitando	el	desarrollo	na7vo	para	cada	Sistema	
Opera7vo	
•  Sin	necesidad	de	usar	los	lenguajes	propios	de	
Android/iOS/Windows	Phone/etc.	

– Mismo	desarrollo	(90-95%	código)	para	todos	los	
móviles	

– Algunas	adaptaciones	menores	

•  Mediante	PhoneGap	Build	



Índice	

•  Cordova	
•  PhoneGap	
•  Caracterís7cas	básicas	
•  El	entorno	PhoneGap	Adobe	Build	
•  Generar	aplicación	móvil	
– Android,	iOS,	Windows	Phone	

•  Ejemplo:	Cronómetro	Segundero	
– adaptado	a	disposi7vos	móviles	



Cordova	

•  h\p://cordova.apache.org	
•  Es	un	entorno	para	
– Construir	aplicaciones	na7vas	para	disposi7vos	
móviles	usando	HTML,	JS	&	CSS	

– Conjunto	de	APIs	de	disposi7vo:	
•  permiten	a	los	desarrolladores	acceder	a	facilidades	
na7vas	del	disposi7vo	desde	JS	

•  Libre	y	de	código	abierto	
– Apache	So_ware	Founda7on	



PhoneGap	

•  h\p://phonegap.com	
•  Producto	de	Adobe	
•  Incluye	Cordova	
•  Añade	facilidades	de	generación	de	
aplicaciones	na7vas:	PhoneGap	Build	
– obje7vo	de	este	tema	



S.O.	móviles	soportados	

Amazon	FireOS	 Android	 Bada	 Blackberry10	

FirefoxOS	 iOS	 Symbian	 Tizen	

Ubuntu	 WebOS	 Windows	8	 Windows	Phone	7	

Windows	Phone	8	

h\p://cordova.apache.org/docs/en/latest/guide/support/index.html		



Empaquetamiento	y	Distribución	

•  Aplicaciones	instaladas	en	forma	na7va	
–  iOS	->	.ipa	(iPhone	Applica7on	Archive)	
– Android	->	.apk	(Android	Applica7on	Package)	
– Windows	Phone	->	.xap	(Microso_	Window	Phone	
OS	applica7on	package)	

•  Distribuidas	a	través	de	las	correspondientes	
7endas:	

•  iTunes,	Google	Play,	Amazon	Market,	BlackBerry	App	
World,	Windows	Phone	Marketplace,	etc.	



Interfaz	

•  El	Interfaz	de	Usuario	
creado	con	HTML,	CSS	y	
JS	
–  ocupa	toda	la	pantalla	

•  100%	x	100%	
•  Una	única	ventana	

Interfaz	de	usuario	
basado	en	WebView	

(Navegador	Web)	100%	x	
100%	



Vista	Web	na7va	

•  Diferentes	motores	de	
renderizado	
–  El	resultado	podría	ser	
diferente	en	dis7ntos	
móviles	
•  Desarrollo	
•  Pruebas	
•  Experiencia	de	Usuario	

S.O.	 Componente	

iOS	 UIWebView	

Android	 Android.webkit-
WebView	

Etc.	 Etc.	



Acceso	al	Disposi7vo	Móvil	

•  Desde	JS	se	accede	a	través	de	‘plugins’	a	
todas	las	funciones	del	móvil	
– Plugin:	código	que	proporciona	funciones	de	
acceso	a	sensores,	conec7vidad,	elementos	
básicos	del	disposi7vo	
•  el	mismo	API	para	iOS,	Android,	etc.	

– Por	ejemplo,	la	brújula,	la	cámara,	la	vibración,	
contactos,	geolocalización,	…	

– h\ps://cordova.apache.org/plugins/		



Ejecutar	una	aplicación	Web	
1.  Compilar	localmente	
–  requiere	instalar	PhoneGap/Cordova,	el	entorno	de	cada	

plataforma	móvil	(Android	SDK,	iOS	XCode,	etc.)	
–  y	conocimientos	específicos	de	cada	plataforma	

2.  En	un	servidor	local	
	PhoneGap	Desktop	App	&	PhoneGap	Developer	App	

3.  Compilar	en	la	nube	
	h\ps://build.PhoneGap.com		

4.  A	par7r	de	Entornos	de	Desarrollo	Na7vos:	Android	
Studio/Intel	XDK/otros	

•  Veremos	el	3,	que	no	requiere	instalación	ni	aprender	
detalles	específicos	de	cada	plataforma	



Resumen	Cordova/PhoneGap	

•  Actúa	como	un	contenedor	de	aplicaciones	
– apps	móviles	HTML/JS/CSS,	empaquetadas	como	
si	fueran	na7vas	

•  Proporciona	APIs	de	JS	consistentes	para	
todos	los	disposi7vos	soportados	

•  Las	plataformas	móviles	más	importantes	
disponen	de	muy	buen	soporte	

•  Ex7ende	JS	a	través	de	‘plugins’	
•  Cordova	es	el	motor	de	PhoneGap	



Cronómetro	con	Vibración	
•  Al	terminar	la	cuenta	atrás	
–  Cambiamos	la	alarma	por	un	pi7do	
–  Añadimos	vibración,	quitamos	el	alert	

•  Añadimos	cordova.js:	acceso	a	funciones	del	disposi7vo	
•  Inicializamos	el	disposi7vo	
–  onDeviceReady	func7on	

•  podríamos	mover	el	cuerpo	de	onLoad()	a	este	método	

•  Usamos	interact.min.js	para	mejorar	prestaciones	
–  al	hacer	‘click’	en	la	esfera	para	incrementar	el	segundero	

•  Añadimos	config.xml	
–  para	dar	permisos	y	accesos	

•  Incluimos	iconos	a	diferentes	resoluciones	



Modificaciones	(I)	

•  Añadimos	iconos	para	las	
diferentes	resoluciones	de	
disposi7vos	móviles	
–  36,	48,	62,	72,	96,	173	son	las	
más	comunes	

–  conviene	llamarlas	así	
•  generadas	a	par7r	de	la	esfera	
del	reloj	

•  Añadimos	‘interact.min.js’	
–  mejor	interacción	con	el	móvil	



Modificaciones	(II)	
•  incluimos	
‘interact.min.js’	y	
‘cordova.js’	

•  Añadimos	es7los	
específicos	para	móviles	

•  Añadimos	
‘addEventListener’	y	
‘onDeviceReady()	



Modificaciones	(III)	

•  Cambiamos	la	
reproducción	de	sonido	
por	un	pi7do	y	una	
vibración	

•  Y	borramos	el	div	con	el	
sonido	en	el	body	



config.xml	

•  El	fichero	‘config.xml’	proporcionado	
– con7ene	el	nombre	de	la	app,	su	descripción,	
información	del	autor	

–  importa	las	principales	bibliotecas	de	acceso	a	
hardware	
•  no	se	usan	todas,	van	como	ejemplo	

– carga	los	iconos	



PhoneGap	Build	en	la	nube	

•  Permite	compilar	una	aplicación	web	a	una	
aplicación	na7va	móvil	

•  Requiere	crear	una	cuenta	en	Phonegap	Build	
•  Sin	coste	permite	un	número	ilimitado	de	
aplicaciones	públicas	y	una	privada	
– se	puede	adquirir	licencias	para	más	

•  Genera	un	código	QR,	que	se	puede	escanear	
desde	el	móvil	para	instalar	la	aplicación	



h\ps://build.phonegap.com	





Pantalla	inicial	

empaquetado	
como	un	.zip	

subir	el	código	

desde	un	
repository	GIT	



Subir	el	código	

•  Hacemos	un	.zip	con	el	código	
– el	nombre	y	el	icono	aparecen	en	la	zona	de	app	

Icono	y	nombre	
de	la	aplicación	

pinchar	aquí	
para	generar	las	
apps	na7vas	



código	Bidi	
para	descarga	
e	instalación		
en	el	móvil	

paquetes	compilados	
en	dis7ntas	plataformas	



Aplicación	na7va	

iPhone	

Android	



¡Gracias	por	su	atención!	

•  G.	Huecas	

•  Twi\er:		@ghuecas	

•  www.dit.upm.es/~gabriel	


