PhoneGap Build
Generacion de

Aplicaciones Moviles Nativas
con HTML/JS/CSS



Objetivo

* Construir aplicaciones moviles
multiplataforma basadas en HTMLS5, JS & CSS3

— Evitando el desarrollo nativo para cada Sistema
Operativo

* Sin necesidad de usar los lenguajes propios de
Android/iOS/Windows Phone/etc.

— Mismo desarrollo (90-95% codigo) para todos los
moviles
— Algunas adaptaciones menores
 Mediante PhoneGap Build



Indice

* Cordova

* PhoneGap

e Caracteristicas basicas

* El entorno PhoneGap Adobe Build

* Generar aplicacion movi
— Android, i0S, Windows Phone

* Ejemplo: Crondmetro Segundero
— adaptado a dispositivos moviles




Cordova

e http://cordova.apache.org

* Es un entorno para

— Construir aplicaciones nativas para dispositivos
moviles usando HTML, JS & CSS

— Conjunto de APIs de dispositivo:

* permiten a los desarrolladores acceder a facilidades
nativas del dispositivo desde JS

* Libre y de codigo abierto

— Apache Software Foundation



PhoneGap

http://phonegap.com

Producto de Adobe
Incluye Cordova

Anade facilidades de generacion de
aplicaciones nativas: PhoneGap Build

— objetivo de este tema



S.0. moviles soportados

Amazon FireOS Android Bada Blackberry10
FirefoxOS iOS Symbian Tizen
Ubuntu WebOS Windows 8 MindewsRhener/

Windows Phone 8

http://cordova.apache.org/docs/en/latest/guide/support/index.html




Empaquetamiento y Distribucion

* Aplicaciones instaladas en forma nativa
— i0S -> .ipa (iPhone Application Archive)
— Android -> .apk (Android Application Package)
— Windows Phone -> .xap (Microsoft Window Phone
OS application package)
* Distribuidas a través de las correspondientes

tiendas:

* iTunes, Google Play, Amazon Market, BlackBerry App
World, Windows Phone Marketplace, etc.



Interfaz

El Interfaz de Usuario
creado con HTML, CSS y
JS

— ocupa toda la pantalla
e 100% x 100% Interfaz de usuario

, . basado en WebView
* Una unica ventana

E+3+B

HTML5 CSS3 JavaScript

(Navegador Web) 100% x
100%




Vista Web nativa
+ Diferentes motores de _

. UlWebView
renderizado
) Android Android.webkit-
— El resultado podria ser WebView

diferente en distintos Etc. Etc.
moviles

* Desarrollo

* Pruebas

e Experiencia de Usuario



Acceso al Dispositivo Movil

* Desde JS se accede a través de ‘plugins’ a

todas las funciones del movil

— Plugin: codigo que proporciona funciones de
acceso a sensores, conectividad, elementos
basicos del dispositivo

* el mismo API para iOS, Android, etc.

— Por ejemplo, la brujula, la camara, la vibracion,
contactos, geolocalizacion, ...

— https://cordova.apache.org/plugins/




Ejecutar una aplicacion Web

1. Compilar localmente

— requiere instalar PhoneGap/Cordova, el entorno de cada
plataforma movil (Android SDK, iOS XCode, etc.)

— y conocimientos especificos de cada plataforma

2. Enun servidor local
PhoneGap Desktop App & PhoneGap Developer App

3. Compilar en la nube
https://build.PhoneGap.com

4. A partir de Entornos de Desarrollo Nativos: Android
Studio/Intel XDK/otros

* Veremos el 3, que no requiere instalacion ni aprender
detalles especificos de cada plataforma



Resumen Cordova/PhoneGap

Actua como un contenedor de aplicaciones

— apps moviles HTML/JS/CSS, empaquetadas como
si fueran nativas

Proporciona APIs de JS consistentes para
todos los dispositivos soportados

Las plataformas moviles mas importantes
disponen de muy buen soporte

Extiende JS a través de ‘plugins’
Cordova es el motor de PhoneGap



Crondmetro con Vibracion

Al terminar la cuenta atras
— Cambiamos la alarma por un pitido
— Anadimos vibracion, quitamos el alert

Anadimos cordova.js: acceso a funciones del dispositivo

Inicializamos el dispositivo

— onDeviceReady function
* podriamos mover el cuerpo de onlLoad() a este método

Usamos interact.min.js para mejorar prestaciones

— al hacer ‘click’ en la esfera para incrementar el segundero
AnRadimos config.xml

— para dar permisos y accesos

Incluimos iconos a diferentes resoluciones



Modificaciones (I)

* Anadimos iconos para las config.xml
diferentes resoluciones de 3 cordova.s
. o . esfera.png
dispositivos moviles i esfera.svg

— 36, 48, 62, 72, 96, 173 son las | lcon-36-Idpl.png

’ _ icon-48-mdpi.png
mas comunes / _ icon-48.png
— conviene llamarlas asi - icon-62-tile.png

_ icon-72-hdpi.png

_ icon-96-xhdpi.png

del reloj icon-173-tile.png
_ icon.png

AT ‘0 ..y i index.html
 Anadimos mteract.mm.Js > ® interact.min.js

* generadas a partir de la esfera

— mejor interaccion con el mévil jquery-2.2.0.min.Js



Modificaciones (ll)

<script type="text/javascript" src="jquery-2.2.0.min.js" ></scripty :
<script type="text/javascript" src="interact.min.js" ></script> InCIUImOS
<script type="text/javascript" src="cordova.js" ></script>

‘interact.min.js’ y

{l MY
S cordova.js
*{
-webkit-touch-callout: none; /* anula el efecto visual del touch
prolongado sobre el objeto */

user-select: none; /* user-select, hace el objeto no

seleccionable */ ¢ AﬁadImOS ESt”OS
-webkit-tap-highlight-color: rgba(0,0,0,0); /* anula el feedback especiﬁcos pa ra mév”es

de color al hacer tap en un link */
-webkit-tap-highlight-color: transparent; /* similar anterior en
algunos android */

 Anadimos
<script type="text/javascript"> ladd Event Listener) y
functi DeviceReady() { }; :
nction onDeviceReady ’onDev|ceReady()

document.addEventListener("deviceready", onDeviceReady, false);

var t;



Modificaciones (llI)

function cuenta_atras() {
var s = $("#segs").html();

if (s = 0) { < e Cambiamos la
parar_crono(); ./ .
playBeep() ; reproduccion de sonido
vibrate(); -
} por un pitido y una
decrementar(); . .,
} vibracion

function playBeep() { navigator.notification.beep(); }

function vibrate() { navigator.notification.vibrate(4000); }

* Y borramos el div con el
sonido en el body



config.xml

* El fichero ‘config.xml’ proporcionado

— contiene el nombre de |la app, su descripcion,
informacion del autor

— importa las principales bibliotecas de acceso a
hardware

* no se usan todas, van como ejemplo

— carga los iconos



PhoneGap Build en la nube

Permite compilar una aplicacion web a una
aplicacion nativa movil

Requiere crear una cuenta en Phonegap Build

Sin coste permite un numero ilimitado de
aplicaciones publicas y una privada
— se puede adquirir licencias para mas

Genera un codigo QR, que se puede escanear
desde el movil para instalar |a aplicacion



https://build.phonegap.com

Home  Plugins Docs Blog FAQ  Support Signin  Signup Al

hdobe

Adobe® PhoneGap™ Build

Package mobﬂoud.

Get started!

Take the pain out of developing mobile apps.

Simply upload your HTMLS, CSS, and JavaScript assets to the Adobe®* PhoneGap™ Build cloud service
and we do the work of compiling for you.




Home

Language:

Cengisn [

Navigation

Plugins Docs Blog FAQ  Support Signin  Sign up rY
e
Sign in

Sign in with Adobe ID "‘

Powered by Adobe’ PhoneGap™ Copyright ® 2013 Adobe Systemns Incorporated.

All rights reserved.

[E PhoneGap is a trademark of Adobe. You may not

use PHONEGAP or GAP in the title of any
application built using PhoneGap or the
PhoneGap Build service.




Pantalla inicial

Bd Apps Plugins Docs Blog FAQ  Support

Welcome to Adobe® PhoneGap™ Build!
Let's get you started building an app.

R subir el codigo

Upload a .zip file

Pull from .git repository

desde un
repository GIT

empaquetado
como un .zip



Subir el cédigo

 Hacemos un .zip con el codigo
— el nombre y el icono aparecen en la zona de app

Bd Apps Plugins Docs—=Biog  FAQ Support
lcono y nombre
de la aplicacion

%) TemporizadorV

Segundero de Cocina

PhoneGap (iOS / Andrgid / Windows)

para generar las
apps nativas

€D (Enable debugging || @ (O Enable hydration ﬁ delete | Readyto build




Bd Apps Plugins Docs Blog FAQ  Support P &

Your application has updated and a build has been queued

4. TemporizadorV

5= -1

codigo Bidi
para descarga
e instalacion
en el movil

Segundero de Cocina

Feedback

f§ Update code g Rebuild all

& g | B x paquetes compilados

wn oy e e o €1 dISTINEAS plataiiormas

i0S | GHI v L Rebuild | | Loz | LY i Nokeyselected v L Rebuild | | ah-Log | [

i GH1 ebuil Log M ipa [ ] No key selecte ebuilc Log M apk
B8  NopublisherDs... v L Rebuild | | M-Log | [l

=11 INO publishe S... ebuit Log o xap

Language: Powered by Adobe* PhoneGap™



Aplicacion nativa

> movistargs™ A 9 75% )4

PhoneGap Temporiza

1 @ O

Play Store  Presentacion..  Quickoffice

Reloj SCR Gratis  sendDataWit..

H WL,

SuperSU Surfconn

Video Slow..  Wifi Analyzer WorldContest

] n'n
Android foutibe

Teléfono Safari Musica




iGracias por su atencion!

* G. Huecas —
mTwitter: @ghueE E m

« www.dit.upm.es/~gabriel

s

CORDOVA” gﬁhgneGap PhoneGap Build



