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JavaScript:
Tipos, objetos y clases



Tipos, objetos y valores (ES3 y ES5)

# Tipos de JavaScript

number %
Literales de numeros: 32, 1000, 3.8 |

boolean Ny
Los literales son los valores true y false r §|
. ] ! ]
string o

Los literales de string son caracteres delimitados entre comillas o apdstrofes
"Hola, que tal”, 'Hola, que tal’,

Internacionalizacion con Unicode: 'Teia oou, iowg', 'B§, {RIFIZ" \/
undefined

undefined: representa un valor no definido todavia UND‘E?

# Objeto: agregacion estructurada de propiedades y métodos

Se agrupan en clases: Object, Array, Date, ...
Objeto null: valor especial que representa objeto nulo

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/\Web/JavaScript/Guide/Values, variables, and literals
2



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Values,_variables,_and_literals

Operador typeof (ES3 y ES5)

# El operador typeof permite conocer el tipo de un valor

= Devuelve un string con el nombre del tipo
+ "number", "string", "boolean”, "undefined", "object" y "function"
+ Todos los objetos (de cualquier clase) devuelven "object", salvo las funciones

typeof 7 => "number” %

typeof "hola => "string”

f => ] | " -
typeof true boolean Hl: :lrJ
typeof undefined => "undefined" \HOEFED
typeof null => "object" —
typeof new Date() => "object" b K

typeof new Function() => "function" f(x)




Clases y herencia

# Todos los objetos de JavaScript pertenecen a la clase Object

Javascript posee otras clases predefinidas que derivan de Object
Date, Number, String, Array, Function, ....
= https://developer.mozilla.ora/en-US/docs/Web/JavaScript/A re-introduction to JavaScript

Un objeto hereda los métodos y propiedades de su clase
Un objeto puede tener ademas otras propiedades y métodos propios

# Métodos y clases de un objeto utilizan la notacion punto o array

Una propiedad se accede como: objeto.propiedad o objeto.["propiedad”]
Un método se invoca como: objeto.metodo(...) o objeto["metodo”](...)

# Todas las clases tienen un constructor con el nombre de la clase

El constructor permite crear objetos con el operador new
Pero los literales suelen mas eficientes creando objetos, arrays, etc.
= Por ejemplo, new Object() crea un objeto vacio equivalente a {}


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/A_re-introduction_to_JavaScript

Algunas clases predefinidas (ES3 y ES5)

# Object

= Clase raiz, suelen crearse con el literal: {a:3, b:"que tal"}
# Array

= Coleccion indexable, suelen crearse con el literal: [1, 2, 3]
# Date

= Hora y fecha del reloj del sistema, se crea con constructor: new Date()
# Function

= Bloque de codigo invocado por su nombre, se crea con: function (x) {....}
4 RegEx

= Expresiones regulares se crean con el literal: /(hola)+$/
4 Math

= Modulo con constantes (propiedades) y funciones matematicas (métodos)

4 Number, String y Boolean

= Clases que encapsulan valores de los tipos number, string y boolean como objetos
+ Sus métodos se aplican a los tipos directamente, la conversién a objetos es automatica

# Mas informacion:
= https://developer.mozilla.org/en-US/docs/\Web/JavaScript/A_re-introduction_to_JavaScript


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/A_re-introduction_to_JavaScript

Métodos heredados

# Método: funcidon que se puede invocar sobre un objeto con el operador punto: ".”
# Un objeto hereda métodos de su clase, por ejemplo
los objetos de la clase Date heredan métodos como
toString(), getDay(), getFullYear(), getHours(), getMinutes(), ..... (ver ejemplo)

m jhttps://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript/Referencia/Objetos _globales/Date
También es posible definir nuevos métodos en un objeto

# En un objeto solo se puede invocar métodos heredados o definidos en él

Invocar un método no heredado ni definido en un objeto
provoca un error_de_ejecucién y aborta el programa

: var fecha = new Date(); // El objeto creado contiene fecha-hora de creacion (ejecucion)

fecha.toString() => Fri Aug 08 2014 12:34:36 GMT+0200 (CEST)
fecha.toTimeString() => 12:34:36 GMT+0200 (CEST)
: fecha.getHours() => 12

: fecha.getMinutes() => 34
: fecha.getSeconds() => 36


https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript/Referencia/Objetos_globales/Date

Definicion de un método de un objeto

# Un método se puede definir asociado a un objeto
= El nuevo método solo pertenecera a ese objeto (no es de la clase)

# Al invocar un método cambia el entorno de ejecucion de JavaScript

= El entorno pasa a ser el objeto invocado, que se referencia con this

+ En el €], this.titulo referencia la propiedad titulo del objeto sobre el que se invoca resumen()
= this puede omitirse: en el ejemplo this.titulo es igual a titulo

var pelicula = { pelicula

titulo:'E.T.", e
director:'S. Spielberg’,

resumen

resumen:function (){
return "El director de " + this.titulo + " es " + this.director;
}

director

'S. Spielberg'

}

[pelicula.resumen() ] =>  "El director de E.T. es S. Spielberg"




JavaScript

JavaScript:
Referencias a objetos



b
Valores y referencias I&) %/v

# Los tipos JavaScript se gestionan por valor o por referencia

number, boolean o undefined se gestionan por valor
string se gestiona por referencia, pero es a todos los efectos un valor,

object se gestiona por referencia

# La asignacion copia el contenido de la variable o

Copia el valor o el puntero segun sea el contenido

# La identidad y la igualdad también se ven afectadas

Comparan el valor o el puntero segun sea el contenido
Salvo con strings donde se comparan los valores (string apuntado) y no los punteros



ivarx ={}; // xeytienenla ——»
. vary = x; // misma referencia

var z ={}; //lareferenciaaz
' // es diferente de
llladexey

. xt =>1 //xaccede al mismo

'yt =>1 / objetoquey
izt =>undefined

Efectos laterales
de las referencias
a objetos

# Las variables que contienen objetos
= solo contienen la referencia al objeto

# En objeto esta en otro lugar en memoria
= indicado por la referencia

# Al asignar una variable se copia el puntero

= si se modifica el objeto de una de ellas

+ Se modificaran los objetos de las variables
que contengan el mismo puntero

# Los parametros de funciones tienen el
mismo efecto lateral, cuando son objetos
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CONOWUME WN =2

Parametros
por referencia

>>>>>>>>>>

X UNHEGIS TENED

var req = {};

function sct(reql) {
reql.method = "GET";

}
function answer(reg2) {
if (req2.method === "GET") {
return "Ha llegado: " + req2.method;
} else {
return "-=> Error 37" ;
}
}

answer(req); // (= "=> Error 37" )

set(req);
answer(req); //(=> "Ha llegado: GET"

/

reql

req2

Cuando pasamos objetos como parametro

se pasa la referencia al objeto

arias funciones modifican el mismo objeto
= |las modificaciones se veran en todas ellas

@ Los objetos son un mecanismo muy eficaz
= para comunicar funciones entre si

11



:var x ={}; // x ey contienen la |
_ _ _ . vary =x; // misma referencia |
Identidad e igualdad de objetos o

. varz={} //lareferenciaaz 5
# Las referencias a objetos afectan a la identidad II'es diferente de x ey

porque identidad de objetos X === => true

es identidad de referencias - x === {} => false
. X ===2Z => false g
los objetos no se comparan eSS s
se comparan solo las referencias
P

# La identidad de objetos no es util si no se redefine
En los strings si, porque se comparan los valores

# lgualdad (debil) de objetos ==y I= Z @
no tiene utilidad tampoco con objetos

no se debe utilizar

12



JavaScript

JavaScript:
Algunos metodos de Array
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Métodos de Array

Array hereda metodos de su clase

# sort(): devuelve el array ordenado a s T
y lo guarda en la variable a '
 a.reverse() =>
@ reverse(): devuelve el array invertido a
y lo guarda en la variable a :

Ea.push(false) =>4

a => [5, 3, 1, false]
# push(e1, .., en) g
afiade e1, ..,en al final del array . a.pop() => false
devuelve el tamano del array (a.length) a =>[5, 3, 1]

@ pop()
devuelve el ultimo elemento, eliminadolo del array

14



Mas métodos

# join(<separador>):

devuelve String uniendo elementos L A ey mml T

introduce <separador> entre elementos

La coma de separador permite e . e O '
generar CSV a.join(’,’) => ",5,3,7

# slice(i,j): devuelve una rodaja a.slice(1, -1) => 1[5, 3]

. o o => [1,5,3,7] |
Indice negativo (j) es relativo al final s
indice "-1” es igual a a.length-2

: a.splice(1,2,true) => [5, 3]
- => [1, true, 7]
& splice(i, j, e1,€2,.,en)
sustituye j elementos desde i en array

porel, e2, ...en

Devuelve elementos eliminados

15



@ Este ejemplo utiliza un array para gestionar citas
CltaS . Un.a citaf es fma frase de un autor conocido
# La aplicacion ilustra
= gplice(..) para borrar las citas existentes
= push(..) para afadir nuevas citas al fina

L S otet

[+ Fin L eern 50 Do VOOC rade =TV Su )l wadio O5M80-edtr fuases Mo

3 =
Mages Witercss Wotame 07 vttt Lo BEvTas & Soopetvee B O wiasnnnd I Tenedons -

Citas Famosas

-~

Todo tiene belleza pero no todo el mundo la puede ver. Confucio. Borar |

Si dudas de ti mismo, estds vencido de antemano. Henrik Ibsen. Borrar |

El silencio del envidioso esté lleno de ruidos. Khalil Gibran. Borar |

La critica es la fuerza del impotente. Alphonse de Lamartine. Borrar I
N\

Frase: ~ Afadir I

@ Juan Quemada, DIT, UPM 16
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<!doctype html> <html> <head><meta charset="utf-8"/>

|<script type="text/javascript" src="jquery-2.1.4.min.js" ></script> |
<script>

var vista, frase_nueva;

(var frases = [

"Todo tiene belleza pero no todo el mundo la puede ver.
"Si dudas de ti mismo, estds vencido de antemano. Henrik Ibsen.",
"El silencio del envidioso estd lleno de ruidos. Khalil Gibran.",
"La critica es la fuerza del impotente. Alphonse de Lamartine."

]

Confucio.",

Citas

$(function (){
vista = $("#vista");
frase_nueva = $("#frase_nueva");
generar_vista();

$("#b1").on("click”, function() {
frases.push(frase_nueva.val());
generar_vista();

1) H

}

-

— =
—_—
—_
—_—
—_—
—_
—_—
—_
—_—
—_—
—_—
—_—
— =
- -

# La aplicacion permite

= Anadir citas al final con

® Borrar las citas nuevas

con splice(..)

(function generar _vista(){
vista.html(""); =
frases. forEach(function(elem,i){ -

vista.append("<p>"+frases[i]+"<button oncllck-|borrac(”+1+") P"+"Borrar</button></p>“),

—_—

= 008 oms

) -
' —_ - -~

. _— -
\}a - - -

—_

—_—

(function borrar (1)1 frases{splice(i.l);faenerar_vista(); })

C [ fenn rode MTWA fumses rome
Paves Wtwon o wiame £ 07 Wrot Qomm Wws &owprtne B O ot B teden

Citas Famosas

s O Beamas

</script>
</head> <body>
<h3>Citas Famosas</h3>

I
I
—_ - -
— - -
—_ - -
—_ - -
—_—

(ediv id="vista"> </div>)<

Frase: <input t pe="text"[id="frase nueva") />

Ve N\
Todo tiene belleza pero no todo el mundo la puede ver. Confucio. Bomr|

| Si dudas de ti mismo, estds vencido de antemano. Henrik Ibsen. Borrar |

El silencio del envidioso estd lleno de ruidos. Khalil Gibran. Borar |

La critica es la fuerza del impotente. Alphonse de Lamartine. Borrar |

<button( id="b1" |> ARadir </button> -
</b°dy> </html> @ Juan Quemada, DIT,

Frase: |

~ Afadir | 17




<!doctype html> <html> <head><meta charset="utf-8"/>

[<script type="text/javascript" src="jquery-2.1.4.min.js" ></script> ]
<script>

var vista, frase_nueva;

[ var frases = [

"Todo tiene belleza pero no todo el mundo la puede ver. Confucio.",
"Si dudas de ti mismo, estds vencido de antemano. Henrik Ibsen.",
"El silencio del envidioso estd lleno de ruidos. Khalil Gibran.",
"La critica es la fuerza del impotente. Alphonse de Lamartine."

\]

$(function (){ Inicia variables, genera
vista = $("#vista"); el HTML de las citas y
frase_nueva = $("#frase_nueva"); programa evento Afadir.
generar_vista();

S("#bl").on("click", function() { push() se usa en el manejador
frases.push(frase_nueva.val()):]| | 4o evento para afadir un

})?enerar_vista( ); elemento al final del array.

b; J

Citas

El array actla de contenedor de citas. Permite
aiadir o borrar citas.
0JO! Los cambios se pierden al salir de la pagina Web.

La funcion generar_vista() genera dinamicamente el
HTML, que muestra cada cita con su boton de borrar,
utilizando un bucle que lo inserta como el HTML interno

del elemento: (<div id="vista”></div>.)

I
T
-

- |
~

(function generar vista(){

- I
Hacer click en el-b6ton borrar invoca
vista.html(""); borrar(i) qué elimina la cita i del array.

frases. forEach(function(elem,i){

—
—_—

)u _— -~ ®0® oms |

vista. append("<p>"+frases[1]+"<button[oncllck- borrar("+i+") )>"»"Borrar</button></p>"), I

 }; === - e T — ..ll,... T
-~ - — =2
(function borrar(i){ frases.splice(i,1);|generar_vista(); }) Citas Famosas v
’/ (Tod'bell odo el mundo la pued Confuci )
- 0 .. 0 tiene €za pero no todo el mundo la puede ver. Confucio. Borrar
:;:::zgt:wp -borrar(i) elimina el : pe P io. Borme |
<h3>Citas Famosas</h3> _ .~ | elementoi de frases Si dudas de ti mismo, ests vencido de antemano. Henrik Ibsen | Borar |
s con splice(i,1).
(<di.v id="vista"> </div>) El silencio del envidioso estd lleno de ruidos. Khalil Gibran. Bomrl
Frase: <input t pe="text"[ id="frase nueva") /> La critica es la fuerza del impotente. Alphonse de Lamartine. Bomrl )
<button( id="bl" |> ARadir </button> b
</body> </html> © Juan Quemada, prT, | Frase: | | Ahadir | 18




JavaScript

JavaScript
Objetos y arrays: ejemplo citas
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Objetos y Arrays

# Objetos y arrays permiten definir y gestionar recursos de datos
= De forma que resulten muy sencillos de utilizar en programas, bases de datos, ...

# Un objeto puede definir la estructura de los datos de un recurso

= | os objetos se suelen construir con el literal de objeto:
{ propiedad_1:valor_1, ........ , propiedad_n:valor_n}
= Cada propiedad guarda un valor, igual que una variable

= Por ejemplo, los objetos nos permiten dar el titulo y el director de peliculas favoritas
e

+ var et = { titulo: "E.T.", director: "Steven Spielberg" }; )

+ var star_wars_IV = { titulo: "Star Wars", director: "George Lucas" };

+ var psicosis = { titulo: "Psicosis", director: "Alfred Hitchcock" };

+ var placido = { titulo: "Placido"”, director: "Luis Garcia Berlanga" };
\’ ....... /

# Un array define una coleccién indexable de recursos

= Un array se suele construir con el literal de array:
[ recurso_1, recurso_2, ..., recurso_n]

= Por ejemplo, podemos agrupar los objetos anteriores en un array de peliculas favoritas
(0 var mis_peliculas_favoritas = [ psicosis, et, placido, star_wars_1V, ..... ];)
= donde los elementos de este array son las referencias a las variables que contienen los objetos

20



Frase del dia

@ Este ejemplo muestra una cita seleccionada al azar

= Una cita es una frase de un autor conocido
Cada recarga de la pagina selecciona una frase diferente

L CITAS <[4 cimas Juan
& file:///Users/ja/Desktop/MOOC_HTMLS_2016_v5/modulo_07/05_citas/citas...
** Apps [ Bancos MiTwitter & DIT | ] Firefox0OS [ Cursos [] HTMLS » [ Other Bookmarks

Todo tiene belleza pero no todo el mundo
la puede ver.

Confucio - |,

21




’
<!doctype html><html><head><meta charset="utf-8"><title>CITAS</title> F d I d
— B rase del dia

<link rel="stylesheet" type="text/css' tas.css
<script type="text/javascript" src="jquery-2.1.4.min.js" ></script> @ El ejemplo muestra al cargar la pagina
<script> .
Base de datos de frases (variable galeria): array de objetos ] = Una frase de un autor conocido
var galeria = | V Seleccionada al azar
{ persona:"Confucio fL-fF", = Cada recarga de la pagina
frase: "Todo tiene belleza pero no todo ¢ undo la puede ver.", selecciona una frase diferente
f°t°:f Lz L épl SRUSPE G 11\ "“T”"' venid- @ Las frases se guardan en la galeria
ymUI/AAAAAAABKPU/QBPYwsFbaxg/s1600/confucio. jpec ] .
} ‘ : : ' Pes = | a galeria es un array de objetos
2 . rs
{ persona: "Henrik Ibsen henrrk io:han Ipsan”, guardados en la variable galeria
;rase: S dugas fjl' t 'j.[ ~‘(:', estas vencido ':jl' :]f‘l:(""r:'\::..l, @Cada Objeto guarda IOS elementos
:"https://ebooks.adelaide.edu. N .
OET) 11/1bsen v‘,jn::_ ,,Qh':m - _:W_i ",b st2.1pa" = El nombre del autor (espafiol y original)

= Una frase conocida suya
= E| URL absoluto a una foto en Internet

}

' [ Indice aleatorio i selecciona una frase de la galeria # El evento onload muestra la frase

= al invocar la funcién seleccion()

que elige una frase al azar y la muestra
junto con el nombre y su foto

$(function (){
var i = Math.floor(Math.random()*galeria.length);

$("#persona”).html(galeria(i].persona); Visualiza frase, = El evento onload ocurre cuando
$("#frase").html(galeria[i].frase); autor y foto en y el arbol DOM esta ya construido
$("#foto").attr("src", galeriali].foto); pagina Web = Para seleccionar otra frase

Recargar la pagina

});

</script>

</ head><b0dy> [ citas x  [3cimas . Juan
= file:///Users/ja/Desktop/MOOC_HTMLS_2016_v5/modulo_07/05_citas/citas... =

-

- i Apps [ Bancos MiTwitter & DIT [ Firefox0OS [ Cursos [ HTMLS » [.]] Other Bookmarks

G oo B Elementos
<img 10="Toto" alt= /> Flementos
<div class="textos"> . |

visualizar frase,

<p id="frase"></p>
<p id="persona"></p> autor y foto

Todo tiene belleza pero no todo el mundo

</div>
</div> la puede ver.
</body> Confucio - #l,F

</html>




Frase del dia:estilo CSS

body {
margin:0;
padding:9;
background-color:#ccc;

I

#caja {
position:relative;
width:100%;
height:auto;
background-color:#000;
text-align:right;

s

#foto{
height:427px;
width:auto;

}

.textos {
position:
top: 20%;
left: 5%;
width: 50%;
color: #FFFFF ;

absolute;

font-family: Helvetica, Ari

al, sans-serif;

font-size: large;

}
#persona {

font-style: italic;
}

<div id="caja">
<img id="foto" alt="" />
<div class="textos">
<p id="frase'"></p>
<p 1d="persona'></p>
</div>

</div>

TOdo bt Deleza pard NO 1000 o MUndo | PUsde v

Confucio - RF

@ body
= se elimina margin y padding
= fondo gris
# #caja
= Posicion relativa, permite posicionamiento
absoluto en .textos y #persona
= Caja ocupa todo el ancho
= Altura automatica
= fondo negro
@ #foto
= Altura fija: 427 pixels
= Anchura automatica

@ textos

= Posicidon absoluta respecto a la posicidon
relativa de la caja

= Font grande y en color blanco sobre fondo
negro de la foto

@ #persona

= Parrafo en itélica, después de .textos
23



JavaScript

JavaScript:
Carrusel con citas
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Carrusel con citas

@ Este ejemplo mostramos un carrusel de citas
= Cada 2 segundos se pasa a la siguiente cita

# La botonerg inferior muestra la cita que se esta mostrando
= Se puede|cambiar la cita clicando en la botonera

-—

Todo Sono Delleza Pero NO do ol mundo a M folcidad consiste on que sb aprocar 1o gue

~
Mo
puode vor , 10Ngo ¥ NO eS0 CON aX0030 K0 QUe NO 1BNgo
v
Contucio - AF ,"\'}\\\, ¥ Lov Nikoiiovich Tolsi¥ - s Hmmonoosss
W 4 2 TancrToR
.

25



Carrusel de citas

<!doctype html><html> <head><meta charset="utf-8"><title>CITAS</title> <body>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/citas_slide.css" /> ‘dixas:””:”CO”“””don’

g : : . : . . <ul id="selector"></ul>
<script type="text/javascript" src="javascript/jquery-2.1.4.min.]js" ></scr| | </nav>

<script type="text/javascript" src="javascript/galeria.js" ></script> | _ -|7(<section id="caja"> )
<script> P <img id="foto" alt="" />
var t; _ - <div class="textos">
_-" g <p id="frase"></p>
. - = d=u "
$(function (){ - </;2vi persona“></p>
galeria.forEach(function(elem,i) { </section>
S("ul#selector“).append(“<li><a[onCLick:'seLect(“+i+”)'b</a></li>");/./f&d1v>
}); - </body>
P </html>
[ Select( @) ;] - SN L Il Tl Tl Loy =
};
function select(i){ »
$("nav a") -

.removeClass("on off") -7
.addClass(function(j){return(j===1i)?"op*:"off";});

$("#persona").html(galeria[il.persona);
$("#frase").html(galeria[i].frase);
$("#foto").attr("src", galeriali].foto);

| clearTimeout(t); |

|t = setTimeout( function(){select((i + 1) % galeria.length);}, 2000); |
}
</script> 26
</head>




Carrusel de citas

<!doctype html><html> <head><meta charset="utf-8"><title>CITAS</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/citas_slide.css" />

<script type="text/javascript" src="javascript/jquery-2.1.4.min.js" ></scr

<script type="text/javascript" src="javascript/galeria.js" ></script> |_ -
<script> A -
var t; La galeria se saca a un fichero JS exterior (mismo cédigo)J

-
-

—

Iéoroﬁe’ra/con HTML se
- T genera dindmicamente

-
-
-

$(function (){
galeria.forEach(function(elem,i) {
$("ul#selector").append("<li><a [onClick="'select("+i+"

});

[select(0);

7

).F</a></li>");/

e - - T - - [
El evento de seleccion de cita es un atributo lleva el indice i a la cita en el array. ’

1) T Mostrar primera cita al comenzar. -7
function : (i){ .~ | Colorear en marron
$("nav a") —— el boton de la cita
" " Phd mostrada
. removeClass("on off") P

===i)?"on%:"off";});

e

.addClass(function(j){return(j

$("#persona").html(galeria[il.persona);

<body>
<div class="contenido">

<nav>

<ul id="selector'></ul>

</nav>

(<section id="caja">

<div class="textos">
<p id="frase"></p>

</div>
</section>

<img id="foto" alt=""

<p id="persona'></p>

3\

/>

’17d1v>

</body>
</html>

HAsen Wl borors W Wleme £ O

W Porte0 Gl Gwiod bl #TWAH

$("#frase").html(galeria[i].frase);

Mostrar los 3 componentes de la cita: frase, autor y foto. ’

$("#foto").attr("src", galeriali].foto);

| clearTimeout(t); |

_J Borrar temporizador anterior, por si el anterior no ha vencido todavia (al hacer click en botonera).

|t = setTimeout( function(){select((i + 1) % galeria.length);}, 2000); |
}

</script>

T Crear nuevo temporizador que muestre la siguiente cita. El manejado del evento invoca la funcion select con siguiente i.

</head>



JavaScript

JavaScript:
Editar carrusel con citas
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Editar carrusel con citas e oo

o amoilo siempre ganard, no por la fuerza,
Sin0 por la porsistencia.

Bucang - §&7

# Se afnade un desplegable para
= Anadir, modificar o borrar citas

@ Los cajetines del desplegable

En I confrontaciOn ente ol amolio y i focs,
o amolio siempre ganari, no por la fuerza,

= se rellenan o e 0 pousisoncie

Buaa - 5o R

con el contenido de los campos del
objeto mostrado

# Al abrir el desplegable se para el
carrusel

- En |a Imagen mOStrada {l:h.-" acaim ontre of weroddo y e roce, of serodho empee panard ---;-vhhuu] ¢
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Editar carrusel de citas :

<body>
<div cla
<pav>
<ul id="selector
</nav>
<section

W
W
I

</section>
<div class="editar" id="edi

En & confromacion entre of anollo y s rocs,
ol arolo slempre ganard, no por I foerza,
$in0 por la persistencia.

Presentacion de la
cita y la botonera del
ejemplo anterior.

Buddha - §aT

Botdn para desplegar
edicion (en SVG)

<img src="images/carat-d-white.svg" alt=""/> - -~~~ "~ 7" S p— ‘
</div> ~ -1 =7 En la confrontaciin oone <l amoBo y 1 roca. of saeslly siompes ganaed, 00 por b fscrra
<section id="datos"> e L = 7 e per ke persiencia
<div contentEditable="true" id="persona_d"></div>| _ -~ T ’_)Jwv*"numummn«mwuwun ]
<div contentEditable="true" id="frase_d"></div> - ” _-=--1 o8
<div contentEditable="true" id="foto_d"></div> - ~ o5
<div id="botones"> ‘tj»cmeﬂnesdeﬁnMOscontﬂoquesconaUﬂaﬁb“conuHWEdﬁame"]
<ul> —
<li><img src="ima edit-black.svg" alt="" id="guardar"/></11i> e -
<li><img src="images/plus-black.svqg" alt="" id="nuevo"/></11> _ -
<li><img src="images/delete-blac g" alt="" id="borrar"/></1i>

</ul>
</div>
</section>
</div>
</body>
</html>

ﬁ Botones de editar, afadir y borrar (en SVG)
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Name

| .
v csS
citas_slide.css
v images

ASS

~

carat-d-white.svg

edit-black.svg

plus-black.svg
javascnipt

galeria.js

Editar el
carrusel
de citas

En I confromacion entre of amolio y I roca,
ol arrollo slempre ganard, no por Ia foerza,
Sin0 por la persistencia.

Buddha - §gT

( Bed - §8 l

En la confrontaciin oone < arolo ¥ 1a roca, of sesdlo shomper ganaed, 00 por ba Ncrra
o0 por b persisioncia

( b www imageva com img Caras de Neca ipf

d

delete-black.svg

-

= jquery-2.1.4.min.js

citas_slide_editar_jQuery.html |

<!doctype html><html><head><meta charset="utf-8"><title>CITAS</title>

N
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/c />

1tas_slide.css”

<script type="text/javascript" src="javascript/jquery-2.1.4.min.js" >
</script>
|<script type="text/javascript" src="javascript/galeria.js" ></script>
<script>

var| t, temporizador en marcha

actual; // 1Indice a cita mostrada

function (1){
// Muestra la cita 1 en el navegador

}
(4

genera

function

: cessssssussuus

HTML de botonera para galeria actual

$(function (){
+| generar_selector();
[ $("#edit

ar").on("click"”, function(){

| oo o manejador evento que despliega edicidn
$("#nuevo").on("click", function(){
bl sessnssnnnnnnn w’.“»;]t‘?(-,')(]do r evento que <]':|(‘IG’.‘,' nueva cilta
M 'y Ty
v select(@); Muestar cita @ en navegador al comenzar

EIs
</script>
</head>
<body> .....
</html>

.+« </body>




Editar el carrusel de citas

La variable actual
contiene el indice a

<script> la cita mostrada. e
var t,|actual; |—= Esta en el 4mbito -7
. - exterior Y puede -7 En la confronacion entre el arrolio y ka roca,
function (l){ ser utilizada en ol anolio siempro ganark, no por a fuerza,
actual = i; cualquier funcién o 8in0 por I persistencia
manejador. Buddha - §aT
$("nav a") ’
. removeClass("on off")
.addClass(function(j){return(j===1i)?"on":"off";});
$("#persona”).html(galeriali].persona);
$("#frase").html(galeria[i].frase); ceceee
$("#foto").attr("src", galeria[i].foto);
clearTimeout(t);
t = setTimeout( function(){select((i + 1) % galeria. )i}, 2000); | ‘| Guarda objeto jQuery en una
} / variable para mayor eficiencia.
/’ Se evitan muchas busquedas
function ¢ (){ // regenera la botonera y en arbol DOM.

var selector = S("#SL ector");

/
selector.html(""); % Borra el selector anterior, porque ahora hay que elliminar el actual y generar un selector nuevo.

galeria. forEach(functmn(clcm 1) { P
selector.append("<li><a onClick="'select("+i+") '></a></1i>")3 Funcion que genera el selector
1) S o ' - . de citas con JavaScript.
. | = 32

}




En ia confromacion entre ¢ anolio y s roca,
ol arrolio slempre ganard, no por ia foerza,
Sin0 por Ia persistencia

Buddha - a7

Bedha - § ] K
a
En la confrootaciin oo < amolio ¥ s roca, of sesadbo siomper ganaed, 00 por s Padrra K 7
o0 por e persisioncia 7/
- — - '
M www imagesia com g Cara de Beca g
<«

—_—
= - -

Evento para despliegue de los
cajetines de edicion de citas.

|

Generar html del selector

[ Evento para crear una nueva cita.

L
=

Inicializacion
de la app Web

7

$(function (){

1)

de citas con JavaScript.

generar_selector();

$("#editar").on("click", function(){

clearTimeout(t); ﬁ Para temporizador

$("#persona_d").html(galeria[actual].persona);
L7 $("#frase_d").html(galeria[actual].frase);
< s(”#fo o_d").html(galeria[actual].foto);

K | Muestra
1 | , elementos
$("#datos").css("display”, "block"); de la cita en
}) cajetines.

Muestra bloques. ]

$("#nuevo").on("click", function(){ [Cmukacmeﬁnes

$("#datos").css("display", "none");

Incluye nueva cita
como ultimo elem.
de galeria. Guarda
indice en actual.

actual = galeria.push({
persona:$("#persona_d").html(),
frase: $("#frase_d").html(),
foto:$("#foto_d").html()

—

select(actual) ;% Muestra nuevo elemento (indice: actual).

I

})

Regenera la botonera de selectores de

generar_selector() citas para incluir el elemento nuevo.

I

})

select(0) ;<[ Arrancar con la primera cita (indice: 0). ]
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HTML JavaScript

BEU

Final del tema P

Muchas gracias!
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