JavaScript

Objetos JavaScript:

Notacion array, propiedades dinamicas, for/in y DOM



director

.
@® Objeto
= Es una agregacioén de variables, denominadas propiedades /

= Se suelen construir con el literal de objeto ————— s ,
+ { propiedad_1:valor_1, ........ , propiedad_n:valor_n} i var p = {titulo:'E.T.", director:'S. Spielberg'}; :

Objetos ttuto

@ Notacion punto /I Referencias a propiedades
= objeto.propiedad :

+ Accede propiedaW}é p-titulo => 'E.T.

@ Notacion array p-director => 'S. Spielberg
= objeto["propiedad”] p['titulo’] —s ET
+ Accede pasando el nombre como un string *> p['director'] => 'S Spielberg'

= Que puede estar en una variable

# Notacion punto o array son equivalentes : // Acceso a traves de variables
' vart= 'titulo'; // contiene string 'titulo’

@ Propiedades inexistentes devuelven undefined
 plt] =>‘E.T.

= Pero el operador punto (.) aplicado a undefined

+ provoca error de ejecucion : . . .
: // propiedades inexistentes

@® Los nombres de propiedades de un objeto

= deben ser todos diferentes : p.t => undefined

: . i i i . p.estreno => undefined

= tienen la misma sintaxis que las variables | p['estreno’] => undefined
* @ _method, $1, una_pifia, ... undefined[t] => Error de ejecucion



var pelicula = {
titulo: 'E.T.',
director:{

Objetos anidados: arboles @ombre:'Steven', j
apellido: 'Spielberg’
}

&

# Los objetos pueden anidarse entre si
= Los objetos anidados representan arboles

pelicula

# La notacion punto o array puede encadenarse

= Representando un camino en el arbol
+ Las siguientes expresiones se evaluan asi:

= pelicula.director.nombre => 'Steven’
= pelicula['director']['nombre’] => 'Steven’
= pelicula['director'].apellido  => 'Spielberg’
= pelicula.estreno => undefined

= pelicula.estreno.aio => Error_de_ejecucion



Nombres extendidos de propiedades

# Utilizando literales de objeto y notacién array
= Es posible tener objetos con nombres de propiedades arbitrarios o extendidos

# La notacién array puede utilizar

= strings arbitrarios como nombres de propiedades

por ejemplo, pelicula["El director"], objeto[""] o a["%43"] pelicula

"El titulo/\(El director”

'S.
Spielberg’

# 0JO! normalmente es conveniente utilizar nombres para notacion punto
= Strings arbitrarios pueden ser utiles en objetos tipo diccionario o similares

# El literal de objeto permite también

= strings arbitrarios como nombres de propiedades
Por ejemplo, {"El titulo": ‘E.T.", "El director": 'S. Spielberg'}



La propiedad ya existe y
solo cambia el valor a 7

Propiedades dinamicas

# Las propiedades se pueden crear y destruir

= Para ello se utilizan 3 sentencias
+ Asignacion de valores
+ Borrado de propiedades
+ Comprobar si existe una propiedad

# Asignar a (y crear) propiedades:

= asigna 4
= creacy leasigna4

# Borrar propiedades:
= elimina x.c
= no hace nada

# Borrar propiedades:
= devuelve true
= devuelve false

X

peras/\fresas

ORED)

La propiedad no
existe y se crea
con el valor 5

X.c =4
-> si la propiedad c existe

varix =|{ peras:3, fresas:20}; ’
X
x.peras| =7; >
peras/\fresas
x.kiwis = 5;

deletf x.fresas;

@ (@

-> si la propiedad c no existe

delete x.c
-> si la propiedad x.c existe
-> gi la propiedad x.c no existe

c"inx
-> si la propiedad x.c existe
-> si la propiedad x.c no existe

\

La propiedad
se destruye




Sentencia for/in

# La sentencia for (var p in obj) {..bloque de instrucciones..}

= itera en todas las propiedades del objeto obj

# La variable p contiene en cada iteracion

= un string con el nombre de una propiedad diferente de obj
+ El contenido de la propiedad debe ser accedido con la notacion array: obj[p]

obj

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>For/In</title><meta charset="UTF-8"></head>
<body>

<h3>Sentencia for/in:</h3>

<script type="text/javascript">

<yar obj = { a:7, b:'hi', c:'adiés'};

for (var p in obj) { //cada iteracién muestra una propiedad
document.writeln("Propiedad " + p + " =" + obj[p] + "<br>");

Sentencia for/in:

Propiedad a =7
Propiedad b = hi

|

-

l nombre de la propiedad.

Propiedad ¢ = adios

- / A
</script> /
</body> Fopiit : Contenido de la propiedad
ontiene un string con el g
</html> J accesible con notacion array.




Objeto window o this

00O

screen 000 yndefined

00O 00O 00O 00O

# Objeto window: entorno de ejecucion de JavaScript

= El objeto global window tiene propiedades con informacion sobre
+ Objetos predefinidos de JavaScript, el navegador, el documento HTML, .....

# window se referencia también como this (en el entorno global
= La propiedad document de window se referencia como

+ window.document, this.document o document

4 Documentacion: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/\Web/API/Window
7



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Window

Object inspector

<!DOCTYPE html><html><head><title>DOM</title><meta charset="UTF-8">
<script type="text/javascript" src="https://code.jquery.com/jquery-2.1.4.min.js" ></script>

<script type="text/javascript">
$(function() {
$("#b1").on("click",

function() { ° .c \je: AUy {»u-g;.voo(:mn‘\khw'-d :
var obj = window[$("#prop").val()]; L et e & e B e i v meaenns
var tabla = $("#tabla");
tabla.html(""); ® °
Object inspector

for (var i in obj) { //cada iteracién genera una fila dé

tabla.append("<tr><td>" +|i |+ "</td><td> = "+|0bj [i]ff"</td>< Introduzca una propiedad de window:

[scroen ]

}
) s \m‘
});' |

</script> — N
</head><body> availWidth =227
availHeight = 1417
h2> Object inspector </h2>
<he Shject inse = width  =2560
Introduzca una propiedad de window: <br> height = 1440
<input type="text" size="40" id="prop"><p> I -
<button id="bl">inspeccionar</button> colottlopth =S4

r pixelDepth =24
<!-— tabla con propieM availlLeft =33
<table id="tabla"></table

availTop =23
</body></html> orientation = [object ScreenOrientation)

. J
e —

8



HTML cCss JavaScript

SASRE

JavaScript:
jQuery UI



Librerias jQuery UI Uj

user interface

# jQuery Ul enriquece jQuery

= Es muy eficaz soportando las interacciones de usuario mas habituales
+ Transforma elementos HTML en elementos activos de interaccion con el usuario
= Soporta las interacciones mas habituales: arrastrar, depositar, seleccionar, ordenar , ..
+ La parte de interaccion de usuario es la mas utilizada

= Soporta también muchas animaciones y efectos
= También posee una galeria de temas graficos

jQuery Ul is a curated set of

+ Los temas no son muy populares user inte
3, \ jet |
# JQuery Ul es muy popular (http://jqueryui.com) buit on op of the jQuery
JavaScript Library. Whether
= Facilita mucho el disefo de la interfaz con el usuario you're building highly interactive
+ La version actual (7-1-15) es jQuery 1.11 e i S ol
= Se distribuye con licencia abierta (MIT License) form control, jQuery Ul is the

perfect choice.

+ La primera version se publico en septiembre de 2007

# Tutorial:

= http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jqueryui.html

10


http://jqueryui.com
http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jqueryui.html

© jQuery

user interface

Interacciones de jQuery UI

# Los patrones de interaccién con el usuario transforman elementos HTML en
= Arrastrables (Draggable): Permite arrastrar un elemento en un area
= Depositable (Droppable): Permite depositar un elemento en otro.
= Redimensionable (Resizable): Permite redimensionar un elemento.
= Seleccionable (Selectable): Permite seleccionar un elemento de una lista.
= Ordenable (Sortable): Permite ordenar una lista de elementos.

# Los componentes (widgets) construyen elementos de interaccion
= Acordedén (Accordion): Expande un elemento de una lista.
Autocomplecién (Autocomplete). Completa palabras de una lista.
Boton (Button): Da uniformidad a diversos tipos de botones.
Introductor de fechas (Datepicker): Despliega un calendario.
= Deslizador (Slider): Crea un elemento deslizante.
= Y muchos otros (Menu, Progressbar, Selectmenu, Spinner, Tabs, Tooltip, ..)

# Ademas hay efectos, transiciones, temas y otros elementos (menos utilizados)

# Tutorial: http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jqueryui.html

11
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Elimina margen y

Puzzle

rtable">
src="rafael_8.
src="rafael_4.
src="rafael_6.
src="rafael_2.
src="rafael_9.
src="rafael_3.
src="rafael_7.
src="rafael_l.
src="rafael_5.

jpg”
jpg"
Jpg”
jpg"
JPg”
‘!pgll
Jpg”
jpg"
Jpg”

padding de todo <ul id="so
I <li><img
| <li><img
<style> V <1.‘§.><illg
AT Elimina estilo :{izi:g

margin:9; :
padding:0; de lista <li><img
<li><img
<li><img
[ #sortable { <li><img

list-style-type: none; J </ul>
u

[ #sortable i {
float: left;
width: 33.3%; TR

}

o

(#sortable 11 img {
vertical-align:bottom;
width: 100%;
height: auto;

}
|

Posicion flotante
ocupando cada
cuadrado 1/3
tercio de la
anchura de la
ventana, forma
que se cologuen
en 3 filas de 3
cuadrados.

¥</style>
I

Cada trozo de la imagen ocupa todo el
espacio asignado al elemento de la lista

# El ejemplo muestra un puzzle de 9 trozos de imagen

= |os trozos son cuadrados para que puedan intercambiarse
+ Estan colocados en 3 lineas de 3 trozos

# La imagen se define en HTML como una lista de
nueve elementos <lIi>

= Cada elemento <li> contiene un trozo de la imagen
* El puzzle se resuelve cambiando el orden de los trozos en la lista

# CSS coloca los elementos flotando hacia la izquierda

= Cada elemento ocupa 1/3 del ancho de la ventana
+ Se colocaran en una matriz de 3 x 3, de izquierda a derecha

12



Carga de jQuery
<!doctype html> y jQuery UI
<html> <head>

<meta charset="utf-8">/<title>PUZZLE</title>

<script src="jquery-2.1.4.js"> </script>
<script src="jquery-ui.min.js"> </script> |

<style>

* { margin:0; padding:9; }
#sortable { list-style-type: none; }
#sortable 1i { float: left; width: 33.3%; }
#sortable i img {

vertical-align:bottom;

width: 100%;

height: auto;
}
</style>

Estilo anterior compactado

<script>

-

N-

$(function() {

$( "#sortable" ).sortable();

$( "#sortable" ).disableSelection();
1)

\
\

</script>
</head> <body>

<ul id="sortable">

<li><img src="rafael_8.jpg" /></1i>
<li><img src="rafael_4.jpg" /></li>
<li><img src="rafael_6.jpg" /></li>
<li><img src="rafael_2.jpg" /></1i>
<li><img src="rafael_9.jpg" /></li>
<li><img src="rafael_3.jpg" /></1i>
<li><img src="rafael_7.jpg" /></li>
<li><img src="rafael_1.jpg" /></li>
<li><img src="rafael_5.jpg" /></1i>
</ul>

Puzzle

# Ordenacidn de listas es un patrén de interacciéon habitual

= Los elementos se arrastran con el raton para cambiar de orden
+ Esto permitird mover los cuadrados de sitio

= jQuery Ul lo soporta como uno de los posibles patrones
+ Se denomina sortable y se aplica a listas sin seleccién

# La lista se transforma en ordenable (sortable) aplicando
= el método sortable() (jQueryUl) a su objeto jQuery (DOM)

+ La seleccién debe quitarse con el método disableSelection()

) jQuery UI transforma la lista en ordenable (sortable)

Y Ry A B+ [ e S maanc s
" My W S N e S s dan
e AP Oesop VOOC node MWL S Msterel MOOC

e AU O mp MOOC sode MTW, Sl MOOC - B "
- Hages Wt o ulene & 07 Gl fedeeidd = O Bowamarts
Avs W Y uTens & 07 G Feetels

r

L

</body></html>




HTML cCss JavaScript
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JavaScript:
Eventos tactiles
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Eventos tactiles . . ?

# Telefonos y tabletas usan pantallas tactiles

= Estos se manejan con toque (touch) y presionar (taphold)
La aplicaciones mas avanzadas utilizan gestos (gestures): desplazamiento, pellizco, ..

# W3C ha normalizado eventos tactiles basicos

= Estan soportados en los navegadores, pero son muy primitivos, son

touchstart, touchmove, touchend
m https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/API/DOM/Events/Touch events

= | as aplicaciones suelen utilizar librerias que soportan eventos complejos
Las librerias JavaScript estan evolucionando todavia

15
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Libreria jQuery UI Touch Punch

# JQuery Ul Touch Punch (ultima versién 7-1-15: 1.11.3)

= Anade soporte tactil a jQuery Ul para adaptacion a moviles y tabletas
Coding libre con licencias MIT y GPLv2

= Ver: https://github.com/furf/jquery-ui-touch-punch

# Transforma eventos de raton a los equivalentes en pantalla tactil

= Permite arrastrar, ordenar, seleccionar o redimensionar como en el desktop
Utilizando tocar (touch) en sustitucion de clic y presionar (taphold) para arrastrar

= No soporta gestures: swipe, pinch, ....

# Desarrollada por Dave Furfero
= |nformacion y codigo: https://github.com/furf

16
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Anade interaccion tactil.

<!doctype html>
<html> <head>

<meta charset="utf-8"> <title>PUZZLE</title>
<script src="jquery-2.1.4,js"> </script>
<script src="jquery-ui.min.js"> </script>
(<script src="jquery.ui.touch-punch.min.js"> </script>)
<style>

* {(user-select: none;
-webkit-touch-callout: none;
-webkit-tap-highlight-color: rgba(®,0,0,0);
-webkit-tap-highlight-color: transparent;
\

margin:0;
padding:@; Comandos de compatibilidad

} con pantallas tactiles

#sortable {
list-style-type: none;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

#sortable i {
float: left;
width: 33.3%;

}

#sortable Wi img {
vertical-align:bottom;
width: 100%;

100vh significa 100%@\
altura de la ventana visible.

<script>
$(function() {
$( "#sortable" ).sortable();
$( "#sortable" ).disableSelection();
});
</script>

Puzzle
para
movil

</head> <body>

<ul id="sortable">
<li><img src="rafael_8.jpg"
<li><img src="rafael_4.jpg"
<li><img src="rafael_6.jpg"
<li><img src="rafael_2.jpg"
<li><img src="rafael_9.jpg"
<li><img src="rafael_3.jpg"
<li><img src="rafael_7.jpg"
<li><img src="rafael_1.jpg"
<li><img src="rafael_5.jpg"

</ul>

/></1i>
/></1i>
/></1i>
/></1i>
/></1i>
/></1i>
/></1i>
/></1i>
/></1i>

</body></html>

height: auto; Muy util para responsive.

}
/% Apaisado: anchural- maxima altura »/

@media (orientation:landfcape){
#sortable { width:100vh; } /* 100vh: 100% alto ventana */

# El uso de jQuery Ul Touch Punch

= nos permite adaptar el puzzle muy facilmente
+ Solo se hacen cambios CSS para adaptarse a
= Portrait/Landscape y multi-navegador

. A SEe L e W e

iy —— .

e e ¥ S W et - ————

P B e & - . b———

R ]
W

}
/* Vertical: se adapta al maximo ancho */

@media (orientation:portrait){
#sortable { width:100%; )
}

¢

</style>
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Librerias para eventos tactiles

# jQuery mobile: libreria desarrollada por la Fundacion jQuery

= Para desarrollar aplicaciones tactiles, incluyendo moviles

La versién actual (7-1-15) es jQuery mobile 1.4
= Documentacién y cédigo: http://jquerymobile.com/

@ Soporta gestos y eventos tactiles (gestures)
= Pero no es compatible con jQuery Ul

# El soporte a gestos y eventos tactiles en JavaScript

= No esta todavia maduro, hay otras librerias interesantes, como
interact.js, kendo.ui, lungo.js, zepto.js,...

18
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<!DOCTYPE html> // solo funciona en desktop con Firefox o Safari

<html><head><title>Evento jQuery</title><meta charset="UTF-8"> G t
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"> i i eS OS
(<link rel="stylesheet" href="jquery.mobile-1.4.5.min.css"> jQuery mobile .
<script type="text/javascript” src="jquery-2.1.4.min.js" > </script> / taCtIIeS
[<script type="text/javascript" src="jquery.mobile-1.4.5.min.js" > </script>j
<style>

*{

-webkit-touch-callout: none; /* anula el efecto visual del touch prolongado sobre el objeto */
user-select: none; /x user-select, hace el objeto no seleccionable */

-webkit-tap-highlight-color: rgba(9,0,0,08); /* anula el feedback de color al hacer tap en un link */
-webkit-tap-highlight-color: transparent; /x similar anterior en algunos android */

}

>3
<

body {text-align:center; — e
</sty{e£ R Comandos de compatibilidad eoan

con pantallas tactiles

<script type="text/javascript">
$(function(){ /

| $.event.special.tap.emitTapOnTaphold = false; |
$("#i1").on("tap", function() {$('img').attr('src', 'lamp_on.jpg')}); }

$("#11").on("taphold", function(){$('img').attr('src', 'lamp_off.jpg')}); L
$("#i1").on("swipe", function(){$('img').attr('src', 'lamp_off.jpg')}); X
I3
</script> | Gestos tactiles (gestures). En desktop se usan tap y taphold. \ /\
</head> 0JO! Abrir con Firefox en local. En chrome se ve bien solo en neocities. v 1

<body>

]
| 7
<h1l>Eventos jQuery</hl> \ /
<img src="lamp_off.jpg" id="il" alt="bombilla"> \ /

</body> ‘
</html>



Ejemplo: Tangram

JavaScript



Tangram

# Tangram muestra una lista de figuras
geometricas

= que se pueden arrastrar y rotar

@ Los trozos son figuras geométricas
® Creadas con SVG (Scalable Vector Graphics)
+ En ficheros independientes
= SVG es una extension de html para graficos

# Los trozos de la imagen pueden

= Arrastrarse en el navegador
+ Se implementa con la interaccion draggable
= https://jqueryui.com/draggable/

= Girarse haciendo click con el raton
+ Se giran con CSS en el manejador del evento click
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https://jqueryui.com/draggable/

rotar imagenes utiliza

la propiedad CSS
transform. Muy eficaz
para transformaciones

La rotacion de las imagenes debe
ser independiente. Se calcula en
una propiedad diferente creada
dindmicamente en el objeto DOM

<!DOCTYPE html><html><head><title> TANGRAM </title>

<script src="jquery-2.1.4.js"></script>
<script src="jquery-ui.min.js"></script>

<script src="jquery.ui.touch-punch.min.js"></script>

——

<style type="text/css"> Libraries JS

body, html { width: 100%; height: 100%;

graficas. de cada imagen. padding: ©; margin: 0;
) r‘ - overflow: hidden;
}
; #caja {
<script> i¢ian: .
function rotar () { i bl Estilos CSS
this.myAngle = (this.myAngle + 45) || 45; b d. .'1 I:d ;000000‘
$(this).css({'transform':"'rotate('+this.myAngle+'deg)'}); } DR -
}
. 1 hl {
$(function() { font-family: Gotham, "Helvetica Neue",
$(".draggable").draggable({ stack: "img" })ﬂ Helvetica, Arial, sans-serif;
A padding-left: lem; padding-bottom: @.2em;
}[)S("img").on("click tap", rotar);| Arrastrar imagenes border-bottom: 1px solid #000000;
P ~ }
</script> Rotar imagenes </style>
</head><body>

<h1>TANGRAM</hl>

<img src="tangraml.svg"
<img src="tangram2.svg"
<img src="tangram3.svg"
<img src="tangramd.svg"
<img src="tangram5.svg"
<img src="tangram6.svg"
<img src="tangram7.svg"

<div id="caja" ><img src="soll.jpg" alt=""/></div>

</body></html>

.I— — BEEE— . -
c 3

Imagenes en SVG (reescalables)

[T P —- Yo
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TANGRAM

V
alt=" " class="draggable">
alt=" " class="draggable">
alt=" " class="draggable">
alt=" " class="draggable">
alt=" " class="draggable">
alt=" " class="draggable">
alt=" " class="draggable">

©) 1 o o

P Tangram I
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Tangram 11

Como la rotacidn de las imagenes debe ser
independiente, se calcula en este cierre que
creara una variable angle diferente en

cada manejador.

L——

<script>

var _45 degrees more = function () {
var angle = 0; i
return function(){ return (angle += 45);};

s

$(function() {
($(".draggable").draggable({ stack: "img" });

Arrastrar imagenes

Instanciar cierre con funcién _45_dregrees_more()
que calcula el angulo.

(¢("img").each(function (index, elem) {
var rotate = _45_degrees_more(); —

s(elem).on("click tap", function () {

$(this).css({'transform':'rotate('+rotate()+'deg)'});

Rotar imagenes en manejador con propiedad

});

});
});
</script>
</head><body>
<h1>TANGRAM</h1> Imagenes en SVG (reescalables)

\%

<img src="tangraml.svg" alt=" " class="draggable">
<img src="tangram2.svg" alt=" " class="draggable"> |— |
<img src="tangram3.svg" alt=" " class="draggable">
<img src="tangramd4.svg" alt=" " class="draggable">
<img src="tangram5.svg" alt=" " class="draggable">
<img src="tangram6.svg" alt=" " class="draggable">
<img src="tangram7.svg" alt=" " class="draggable">
<div id="caja" ><img src="soll.jpg" alt=""/></div> ) — |

transform de CSS.
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BOOTSTRAP

Responsive




Bootstrap

Es un framework HTML, CSS y JS que facilita el desarrollo de
proyectos responsive, pensado para que sus paginas se visualicen
sobre todo en dispositivos moviles (mobile first). Es facil de usar, y
es compatible con las ultimas versiones de todos los navegadores.
Se descarga en http://getbootstrap.com/

Genera las tres carpetas necesarias en un proyecto bootstrap:

bootstrap/
css/ js/

bootstrap.css bootstrap.js

bootstrap.css.map bootstrap.min.js
bootstrap.min.css

bootstrap.min.css.map

bootstrap-theme.css fonts/

bootstrap-theme.css.map glyphicons-halflings-regular.eot
bootstrap-theme.min.css glyphicons-halflings-regular.svg

bootstrap-theme.min.css.map glyphicons-halflings-regular.ttf
glyphicons-halflings-regular.woff

glyphicons-halflings-regular.woff2

Hay plantillas de Bootstrap que se pueden descargar en:
e/s/d/
http://bootstrapzero.com/ A



http://getbootstrap.com/
http://bootstrapzero.com/

Mi primera pagina

En el HTML, deberemos tener estos tres enlaces:

<!--Bootstrap CSS -->
<link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css">

<l--jQuery -->
<script src="js/jquery.min.js"></script>

<!--Bootstrap JavaScript -->
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>

Al ser un entorno Mobile first, tendremos que corregir la escala y
ancho de inicio del dispositivo:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

efs/fd/f
madrid




Estructura Bootstrap

Bootstrap requiere un elemento contenedor general para todo el
contenido de la pagina.

Existen dos tipos identificados por su clase:

Un contenedor de ancho centrado y dependiente del ancho de |la
ventana del navegador.

<div class="container"> ...</div>
Contenedor que ocupa todo el espacio de |la ventana del
navegador.

<div class="container-fluid"> ...</div>

container-fluid

Parrafo en un contenedor fluido




Grid

Bootstrap facilta el diseio empleando una rejilla oculta, un grid de 12 columnas
que permite multiples combinaciones.

El grid tiene 4 tipos de distribucion:
xs (eXtra Small. teléfonos <768px)
sm (Small. tabletas >768px)

md (Medium. escritoro >992px)

Ig (Large. escritorios grandes (>1200px)




Ejemplo de pagina con estructura:

Ig a1 col
md 2 col
sm 3 col

xs 4col

x5-4 sm-3
md-2 Ig-1

x5-4 sm-3
md-2 Ig-1

IS RERGE -4 sm- md-2 g-
IS MERIGNN xs-4 sm- md-2 g-

i

¥5-4 5M-3 md-2 Ig-1

x5-4 sm-3 md-2 Ig-1

<div class="container">
<div class="row">

<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
<div
</div>

col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3
col-sm-3

class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4
class="col-xs-4

IS RERE -4 sm-3 md-2 g-
DS ST MERIGENN -4 sm-3 md-2 g-

IEEEEGE -4 sm-3 md-21g-
 SHSHOMERE -4 sm-3 m-2 o-
IR ST MERIGA -4 sm-3 md-2 1g-

x5-4 sm-3
md-2 1g-1

x5-4 sm-3
md-2 Ig-1

X5-4 sm-3
md-2 Ig-1

IEEEAGEI ¢ sm-3 md-2 g-
DA SHEMERIGR -4 sm-3 md-2 g-
IS SOOI -4 sm-3 md-2 g-

¥5-4 SM-3 md-2 Ig-1

x5-4 sm-3 mad-2 Ig-1

X5-4 5m-3 md-2 Ig-1

¥5-4 sm-3 md-2 Ig-1

col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4
col-1g-1">xs-4

X5-4 sm-3
md-2 Ig-1

IS RERGE xs-¢ sm-3 md-21g-
IS ST MERIGEAN xs-¢ sm-3 md-2 1g-1

lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
lg-1</div>
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Menu

Los menus utilizan la clase .nav y una clase modificadora:
.nav-tabs para pestanas, .nav-pills para pildoras, se anade la clase
.nav-justified para justificar el menu al ancho de la caja y .nav-
stacked para opcion vertical.

Tabs

Opcion 1 Opcion 2 Opcion 3 Opcion 4

<ul class="nav nav-tabs'>

Menu Pills <ul class="nav nav-pills">

m Opcion 2 Opcion 3 Opcion 4
Menu Pills Justificado <ul class="nav nav-pills nav-justified">

B Opeion 3 Opeion 4

Menu Pills vertical <ul class="nav nav-pills nav-stacked">

Opcion 2
efs/fd/f
madrid

Opcion 3

Opcion 4




Menu dropdown

Los menus desplegables, muestran una lista de enlaces secundarios

al pulsar.

<li role="presentation" class="dropdown'>

<a class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#" >Opcién 3

<span class="caret"></span> </a>
<ul class="dropdown-menu">
<li><a href="#">03 Opcidn 1</a></li>
<li><a href="#">03 Opcidn 2</a></li>
<li><a href="#">03 Opcidon 3</a></li>
<li><a href="#">03 Opcidn 4</a></li>
</ul> </li>

Opcion 3 -

O3 Opcion 1
O3 Opcion 2
03 Opcion 3
O3 Opcion 4

Opcion 4



Menu collapse

Los menus collapse, se ocultan cuando en pantallas pequenas,
mostrando un botdn a la derecha.
<a class="navbar-brand" href="#">LOGOTIPO</a>

Menu collapse

<button type="button"
class="navbar-toggle" data-
toggle="collapse" data-
target="#miMenu">
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
LOGOTIPO </button>

LOGOTIPO Opcion 1

LOGOTIPO

Opcion 1
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Botones

Bootstrap facilita unos estilos para los botones, y cuatro tamanos
diferentes.

btn-default | btn-primary | btn-success | btn-info | btn-warning | btn-danger | btn-link

Botones

OO o oo L

amanos

E3r=mcacn

btn-Ig | btn-md | btn-sm | btn-xs
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Imagenes

Las imagenes con bootstrap tienen varias clases predefinidas.
.img-rounded, para redondear las esquinas, lo hace con un border-
radius de 6px.

.img-circle, pone un borde redondo del 50%

.img-thumbnail, mustra la foto con marco y borde

Imagenes responsive

Para modificar el tamafno de las imagenes y adaptarlo a los cambios
del tamano de las pantallas, para ello usaremos la clase
.img-responsive, aplica el ancho maximo del 100% hasta el tamano
real de la imagen y alto automatico.
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BOOTSTRAP

Responsive




JavaScript

Carrusel con bootstrap



Carrusel
con
bootstrap

# Ejemplo de un carrusel bootstrap

= Soporte como componente estandar
+ en bootstrap.js/bootstrap.css

= Componentes bootstrap utilizados son:
+ http://getbootstrap.com/javascript/#carousel
+ http://getbootstrap.com/javascript/#collapse

+ http://getbootstrap.com/components/#navbar-
brand-image

+ http://getbootstrap.com/css/#overview-container

# Ejercicio de este modulo
= |ntegrar otras apps, ademas del puzzle


http://getbootstrap.com/javascript/#carousel
http://getbootstrap.com/javascript/#collapse
http://getbootstrap.com/components/#navbar-brand-image
http://getbootstrap.com/css/#overview-container

<!DOCTYPE html><html lang="en"> |

<head> <title>Bootstrap Example</title> <meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<link href="css/bootstrap.css" rel="stylesheet"> { — W Ba rra de
<script src="js/jquery-1.11.2.min.js"></script> — Definir viewport e importar ,
<script src="js/bootstrap.js"></script> bootstrap y jQuery. -
“<style Type="text/css"> navegaCK)n
.carousel-inner .item img,
.carousel-inner .item img { width: 100%;} |
.container .carousel-indicators .active { background-color:orange;}
.container .carousel-indicators 1i { border: 1px solid orange;}
.container .panel-footer A { margin-top:20px;}
\<ZSI¥IQ>
</head> Estilo CSS adicional
al que da bootstrap.
<b0dy> 4 .
<div class="container"> Barra de navegacion horizontal
( <nav class="navbar navbar-inverse ">
<div class="container-fluid"> v
( <div class="navbar-header"> !

<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-target="#miMenu">
<span class="icon-bar'"></span>
<span class="icon-bar'"></span>
<span class="icon-bar'"></span>

&u O wex ) oo —

</button>
<a class="navbar-brand" href="index.html1">M00C</a>
L </div>
( <div class="collapse navbar-collapse" id="miMenu"> )

<ul class="nav navbar-nav">
<li class="active'"><a href="index.htm1">INICIO</a></1i>
<li><a href="ejercicio_puzzle.html">PUZZLE</a></11i>

<li><a href="#">0pcidén 3</a></li>
<li><a href="#">0pcidén 4</a></li>
<li><a href="#">0pcidén 5</a></li>

</ul> % Barra de navegacion colapsada

</div> ]

< iv>

_ </mav>-  ©|Bootstrap collapse: http://getbootstrap.com/javascript/#call



http://getbootstrap.com/javascript/#collapse

<div id="myCarousel" class="carousel slide" data-ride="carousel">

:;{-c,;srs,gf—';;rousel-indicato rs"> ) Ca rru Se |

<li data-target="#myCarousel" data-slide-to="0" class="active"></li>
<li data-target="#myCarousel" data-slide-to="1"></1i> % Botones de seleccion del carrusel
<li data-target="#myCarousel" data-slide-to="2"></1li> | -
<li data-target="#myCarousel" data-slide-to="3"></1i> i '
</ol> Figuras en rotacion del carrusel bootstrap. La 1a enldza

con el puzzle adaptado. Los enlaces de las demas se

enlazaran a medida que se adapten los ejemplos. ,’

L

<!-~ slides —>
/<div class="carousel-inner" role="1listbox">

<div class="item active"> // ‘ !
<a href="ejercicio_puzzle.html™> 4 e T
<img src="images/slidel.png" alt="Puzzle" width="954" height="410"> . '..-m,w(waw,wrh“,wmwfhmm‘;““q |
< > s Yurenme Sor Blrwdn Soews B orva ey L

~

</div> ~ <
<div class="item">

<img src="images/slided.png" alt="Calculadora" width="954" height="410">
</div>
<div class="item">

<img src="images/slide3.png" alt="Frases" width="954" height="410">

</div> |
<div class="item"> /
<img src="images/slide2.png" alt="Temporizador" width="954" height="410"> JR——— _ -7
</div> / -7
| </div> D em——
(<a class="left carousel-control" href="#myCarousel" role="button" data-slide="prev"> )
<span class="glyphicon glyphicon-chevron-left" aria-hidden="true"></span> Definicién de las
<span class="sr-only">Siguiente</span> . .
</a> flechas (izquierda
<a class="right carousel-control" href="#myCarousel" role="button" data-slide="next"> y derecha) de
<span class="glyphicon glyphicon-chevron-right" aria-hidden="true"></span> paso a la siguiente
<span class="sr-only">Anterior</span> -
</a> aplicacion del
b g carrusel.
</div>
< =" - v i </div>
</d‘i’:: class="panel-footer">Nombre Apellidos</div Bootstrap carousel: http://getbootst i int/# |
</body> 4
</html>



http://getbootstrap.com/javascript/#carousel

<!DOCTYPE himlx<htal lang="en"»<head»
«titlerBootstrap Example«</title»
“ets chars

efe"ytf-§"s>

wport® conteat="widthadevice-width, ini

<aeta naoe
<\isk Arer=" rap. ¢

rei="stylesheet™>

<style types"text/css™>

s { user-select: e
webkit-touch-callout: H

@nedia (orientation:portrait) { ssortable {width:100%;)

</style>

<script src="is/lquery-1.11.2.ain, |5 "></script>
<script src s/lquery-ul.min, js"»</script>

<script sres"is/iquery.ul.touch-punch.nin, js"=</script
<script sree"is/bootstrap. js »</script>

<script>
$(function() { - -
$( “#sort ).sortable(); &
s "2 table” ).disableSelectionl);
12 F

<Jscripts

</ bead >
<body>
<diy classacontainer®s

Pertenece a carrusel

Pertenece a puzzle

Pertenece a carrusel

<aav class="navbar navbar-imverse "»
«div class="container-fluid*»
«div class="navbar-header”>

<span class="icon-bar"></span>

<span cl bar”></span>

<span class="1con-bar”></span>
</button>

</div>
<div class="collapse o
<gl class="nav navbar-nav">
<li><a href="index.htal">INICIO</a></1i>
<l classe"active"><a hrefe"2">PU22LE</a></11i>
<li»<a Nref="2">0pcidn 3I</a»</1i»
«Uis<a Nrof="s"»0pcidn d</ar</14i»
<Lis<a href="#">0pcidn S</a></1i>

collapse” fo="aiNen™>

<Bytton types“button™ class="navbar-toggle”™ data-roggle="coll

<@ class="navbar-brand™ hrefa" index . htal">MO0OC</a>

apse” data-targer="mmiMeny">

</ul>
</div>
</div>
‘/m>
<div ] e 1c10%»
gl » i g >
<\i><fing ! ] 12 rafa 1pg” a /></ 14>
<li><img 10="¢ - . 4.ip0" # /< /14>
<\i><img 10="¢ puz2 raf 6.ipg" @ f></1i>
<\i><img 10 5 z ! AL w = S AL>
<li><img 10w"[ : puz2 ).1pg" alt f»</11»
«Li»<ing " pi "¢ s fae Jpgt alts"T a4
“lir<ing i0 2 ! y ¢ St/ Le>
<Li><img I0="{ - . rafo J00" Al e e/ S>>
<\i><img i0="p% rzle/rafa Jpg" @ f></1i>
</ul> . Pertenece a puzzle
<div 3 f » </div>

| ~7aiv>
«div class="panel-footer“>Nembre Apellidos«</div»
«/div>
(,’M}
</htal>

Puzzle en carrusel

C aeen ey fsomp e Mt e s
Unera Ot tng MOOC HTWL S 2016 vEimoouin O8480-40 SO0t spmieeticio puerie hams 2
W Mlene R0 Qfeents Qi Oews Qvwh L otspetvw B L ] i O e

r
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HTML JavaScript

BEU

Final del tema P

Muchas gracias!

Juan Quemada, DIT, UPM



